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RESUMO

As aulas de Biologia no ensino médio podem seranta¢ devido ao seu
extenso conteldo e nomes cientificos de dificil m@®nsdo. O mundo moderno é
dindmico e esta em constante evolucédo tecnoldgiescola e os professores necessitam
acompanhar tais mudancas para permanecer em airdom seus alunos. O ludico
unido a informatica possibilita ao professor nof@amas de estimular o aprendizado e
0 cognitivo do aluno. Com o objetivo de produzirauaula interativa e dinamica foi
criadoA batalha dos parasitasim jogo didatico do tip®PG que ensina parasitologia
ao simular um ambiente virtual onde comunidade®oeséndo atacadas por parasitas.
Sendo capaz de despertar a atencdo do estudamtestotmar o aprendizado em um
momento prazeroso e estimulante. Para o alunorsasv@essoas € preciso estudar o
assunto e responder as perguntas disponiveis mo Aodpatalha dos parasita$oi
testada em trés escolas de Jodo Pessoa com alsd®,d2° e 3° séries do ensino
médio, em conjunto com uma aula ilustrativa apreskEnemPowerPointreferente a
parasitologia. Apés a aula tedrica e a parte ludisa envolvia o jogo, questionarios
com perguntas de opinido e do tipo simulados faplicados. A direcdo das escolas e
os professores também receberam questionarioopdavantamento de dados fisicos e
pedagogicos referentes as escolas e condi¢cbessom.eApos uma analise qualitativa
destes questionarios foi possivel constatar quego jauxiliou o aprendizado dos
estudantes, tendo sido eficaz em transformar urteéda extenso e cansativo em uma

aula diferente, divertida e de melhor compreensao.

Palavras-chave:Biologia; ensino médio; jogo didaticeideogamesparasitologia.



ABSTRACT

Biology classes in high school can be boring dugstextensive content and scientific
names are hard to understand. The modern worlgnandic and constantly evolving
technology, the school and teachers need to follmge changes to stay in tune with
their students. The playful united with informatalfows the teacher to know new ways
to stimulate learning and student’s cognitive. Wit purpose to produce an interactive
and dynamic class was creat&dbatalha dos parasitasa didactic game in RPG that
teaches parasitology when simulates a virtual enmient where communities are
being attacked by parasites. Being able to arobseattention of the students and
transform learning into an enjoyable and stimufatiime. To save people the student
has to study the issue and answer questions dtirengameA batalha dos parasitas
was tested in three schools from Jo&o Pessoa ithystudents of 1, 2@ and & grades

of high school, together with an illustrative lesspresented in PowerPoint about
parasitology. After the theoretical lesson and ple/ful game, questionnaires where
applied with questions of belief and the simulatygue. The principals of schools and
teachers also received questionnaires for the ledyed of physical data relating to
schools and teaching conditions. After a qualimi@nalysis of these questionnaires it
was established that the game helped the studeatsing and has been effective in

transform a long and tiring content in a differdnty and understanding class.

Keywords: Biology; high school; educational game; videoganpesasitology.
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1. INTRODUCAO

A Biologia, dentre as outras ciéncias e areas daeammento, € uma das mais
multidisciplinares e ricas em conteudos, especdbd e informacdes, sendo ela
instigante e estimulante para quem a estuda. Conaste interesse pela ciéncia da vida
ndo é observado com tanto impeto em alunos do cemsédio, estando estes tao
alienados na tecnologia e fugacidade do mundo modgue perdem o empenho nas
tarefas simples do cotidiano, como prestar ateagida e aos estudos.

O presente trabalho académico de conclusdo de visgs@ntdo a melhoria do
ensino médio através da jungcdo de ludico, tecnalegbiologia, a fim de trazer a
modernidade para a sala de aula e com isto, aumeniateresse do aluno no
aprendizado. Foi desenvolvido um jogo eletrénice qusina parasitologia através de
uma histéria ficcional enRPG (Roller Playing-Gamg no qual os estudantes podem
combater parasitas e salvar comunidades, mas paraéipreciso ler o conteudo
presente no jogo e responder corretamente alguengarias feitas no decorrer de cada

missao.
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1.3A influéncia dos jogos eletrénicos

Os jogos eletrobnicos em computadores basicamentepatam trés
componentes principais: um teclado, uma tela dei@go onde se produzem as figuras
e um microcomputador. S40 comuns nesse meio algcanasteristicas, tais como: um
ambiente extremamente competitivo e combativo, saltdveis de violéncia e
movimentacéo, de rapidez com que as imagens aparecéela e de excitacao.

Existem opinides controversas, onde pais temem agu@ideogames sejam
futeis, bestificantes e violentos para seus fillmsinda os que defendem que é uma
forma promissora para que os jovens se familiarizem o mundo da informatic®s
jogos eletrbnicos e suas influéncias no comportamnémmano tem sido alvo de
especulacdes e investigacbes cientificas, em edpeom o0s adolescentes — tao
lembrados pelo temperamento agressivo que sinalimamomento de alteragbes
organicas e emocionais muito importantes — quelizanaessa energia nos esportes, na
arte, na musica, no sexo, nas drogas, no volantendautomovel e também nos jogos
de videogame (DUTRA, 2000).

Segundo Vianna (2004), alguns autores valorizam efstos positivos,
defendendo a hipotese de que a "descarga” da #ialdom ambiente seguro (como 0s
videogames) pode contribuir para diminuir ou exiingcomportamentos agressivos,
servindo como forma de extravasar ou canalizarnalganflito que o individuo, mais
especificadamente o adolescente ndo consegueeesow ele mesmo ou com algum
elemento externo. O jogo de videogame, mesmo auento, pode ser entendido como
um bom elemento para liberar a energia acumuladaefa, ao jogar, o jovem, faz o
que se chama de realizacdo simbdlica do confli®.planeja, monta estratégias, luta,
bate, atira, vence inimigos mais fortes, morreasee com mais experiéncia e chances
de vencer. O perigo na verdade comeca quando a&essa a linha entre o0 jogo e a
realidade. E quando o jovem desliga 0 game na Tag, continua jogando. A tela passa
a ser a vida real.

Segundo os cientistas Shawn Green e Daphne BaJ@@£3), ambos do
Departamento de Ciéncias Cognitivas e de Cérebidnilzersidade de Rochester nos
EUA, os jogos eletrénicos podem intensificar o gomu atencdo visual, idéia que
intuitivamente ndo parece surpreendentemente, masagora saiu do ambito das

impressdes e virou ciéncia oficial, gracas a erpemios feitos nos EUA e publicados
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na revistaNature Daphne Bavelier diz que “jogadores podem procesgarmacao
visual mais rapidamente e podem acompanhar 30% wigistos do que néo-
jogadores”. Apesar disso, os cientistas ndo defenake jogos violentos — “O tipo de
atencao visual melhorada que notamos é util nareiala como ao dirigir, mas pode ser
contrabalancado pela agressividade que alguns jogdem promover.” Contudo, 0s
cientistas sugerem que videogames especialmenjetgotos possam ajudar como
terapias para doencas que envolvem déficit de @&eagstimulos visuais. Isto ja pode
ser observado hoje com o Nintefidavii, este possui wii fit e wii sportsque através de
um controle com sensores € possivel realizar exescue promovem a forca e o
equilibro, auxiliando na perda de peso, no caswiddit. Assim como a simulagcéo de
esportes, como boxe, ténis, baseball, entre oUEsies dois tipos de jogos estdo sendo
utilizados por fisioterapeutas ndo apenas parardapge peso, mas também para a
reabilitacdo de alguns pacientes, inclusive dagugles tiveram o temido “acidente
vascular cerebral” (AVC) (RODRIGUES, 2009). Os msog audiovisuais, como um
jogo eletrénico, auxiliam no ensino por estimularsentidos, por aumentar o interesse e
a atencdo, provocar grande impacto no publico ditéeica retencdo da memoria.
Segundo Ferreira (1995, pag. 17):

E sabido que os sentidos tém uma grande importanaia
aprendizagem, ja que se determinou que aprendemos as
porcentagens (valores médios):

10% do que lemos;

20% do que ouvimos;

30% do que vemos;

50% do que vemos e ouvimos;

80% do que dizemos;

90% do que dizemos ao realizar uma tarefa.

Tanto a sociologia quanto a psicologia ocuparampse 0 problema do impacto
das midias na vida da criangca, permanecendo oessterdo tipo psicologico e
pedagogico dos efeitos que a televisdo, jogosoeiets e midias em geral provocam e
podem provocar na evolucdo infantil (MARSCIANI, 8399Um jogo de videogame
poderia ser mais equilibrado, com escolhas maistagivas, estratégias menos burras
e repetitivas, com desafios onde a criatividade @taligéncia dessem lugar a
banalidade de tantas destruicdes e valessem npataes, proporcionando um treino

de realizacéo destas facanhas na vida real (BENNARDO?2).
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Greenfield (1988) defende que “os efeitos prejaicgque a midia eletrénica
tem sobre as criangas ndo sdo intrinsecos a propd&, mas resultam das formas
como esta é usada”. O jogar videogame pode tomamsa atividade passiva, até
mesmo paralisante, se os adultos que cercam es®ss) N40 0S orientarem para que
tenham uma postura critica em relacdo a selecdo tigos de jogos e um
direcionamento para que se tenham determinadosichpaelos enquanto jogam, e

assim, obter um ganho cognitivo que seja enriqueced

Segundo as pesquisas realizadas por ValdemarrS@@el), professor de
Ciéncias da Computacao da Universidade de Sdo Ra8B), em um jogo a crianga ou
0 jovem vira um autbmato que transforma impuls@siais em movimentos motores
limitados, pois os jogos induzem a passividadeindi a vontade: com movimentos
repetitivos e predefinidos, ndo se raciocina; semeltessario ter rapidez de reflexos
para dar conta de atirar primeiro e nunca fazegyrgas. Vale ressaltar que essas sao
caracteristicas dos jogos de acao, pois 0s jogoaciminio, como os RPG sdo menos
limitados ja que apresentam mais recursos, masopagens e diferentes perfis de acéo
com raciocinio, em forma dpuzzles como quebra-cabecas e enigmas (DIZARD,
1998).

O RPG Role Play Gameé um jogo onde se assumem papeéis; nasceu nos
Estados Unidos a quase quatro décadas (1974), aaommeio-termo entre jogos de
guerra altamente sofisticados, como os simuladguesserviam para treinamento dos
soldados e os jogos familiares simples, destacaadiela arte de contar e participar de
histérias. E mais parecido com um jogo mesmo, pedeartas, tabuleiros e pecas que
favorecem o carater mais ludico. Um aspecto muitsitipo € o fato de vocé poder
experimentar ser outra pessoa, muitas vezes extrenta diferente do que vocé é. Se
colocar no lugar dos outros nos permite a posddiii de ver a nés mesmos por outra
Otica. Semelhante ao psicodrama, que € uma abondagjeoterapéutica onde se utiliza
recurso que em terapias de grupo € o jogo dos $apéi primeiras versdes para
computador foram criadas no inicio dos anos 80gamdnestre € o computador e 0
namero de opc¢des € restringido pelos programadoegpgos (DIZARD, 1998).

Os diversos games on-line, descendentes dos RR® am mundo a parte,
com suas proprias mitologias e regras, ou sejamentam um mundo com toda uma
complexidade social até comparado ao mundo “re®ara participar desses jogos é

preciso interagir, comunicar-se com 0s outros @pentes, o que gera a formacéo de
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clas e grupos politicos. Trata-se de uma “realitlale complexa que néo se torna
possivel prever que novas regras e formas de cdmsiev 0Ss jogadores vao criar, o que
leva a se considerar os games como uma obra abenoducédo coletiva onde os
jogadores se deparam com a possibilidade de prodogbs personagens, lugares e
maneiras de atuar ndo descritas em manuais. Os jelgtronicos sdo produtos
industriais, mas nao simples mercadorias. Na verdaademos dizer que 0s jogos sao
mercadorias que traduzem o0s novos simbolos cudtidaealizados por essa nova fase
do capitalismo que se solidifica, trazendo aos wmndores novos meios de se
relacionar entre si e com a producéo cultural deempo (ZAPPA, 1998).

Um dos primeiros jogos eletronicos criados fdbmacewar!Desenvolvido em
1961 por Martin Graetz, Stephen Russell e Waynéaven naViassachusetts Institute
of Technology(MIT). O Spacewar!Comecou em um computador DEC PDP-1 em
1962. Os programadores desejavam chamar a atermgmildico que visitava as
instalacdes do MIT so para ver este que foi o promainicomputador a ser fabricado.
Como o DEC PDCP-1 néo tinha nenhum atrativo, eéselveram fazer um jogo
utilizando conceitos de fisica real, como acelevagégravidade, para estimular os
visitantes a ingressar no mundo da informat8macewar!foi um sucesso, e todos os
pesquisadores do proprio MIT iam ao departamentie ogstava o0 PDP-1 sé para
experimenta-lo(CESAR, 2009). Os cientistas que criaram 0S prioseijogos
eletrbnicos inovaram ao unir tecnologia e cién@sapatrair a atencao do publico e
foram extremamente bem sucedidos. E preciso sednsgles e ir além dos materiais
que encontramos prontos no mercado se quisermaduc@nar a educacgdo, é
necessario usar a criatividade para dar origemvasncecursos didaticos que sejam

capazes de estimular os alunos e melhorar a apesyein deles.
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1.4 Parasitas de humanos

Atualmente, existem centenas de parasitas, diwsdato diversos Reinos, que
podem infectar hospedeiros humanos. Neste estedfoque € em trés destes parasitas,
a Leishmaniaspp. causadora da leishmaniosezraamoeba histolyticaresponséavel
pela amebiase eTaeniaspp. que provoca a teniase.

1.4.1 Leishmania spp

As leishmanias Lleishmania sp) sdo protozoarios flagelados, ou seja, séo
parasitas eucariontes e unicelulares. Seu cicloddeé dividido em 2 etapas, a primeira
ocorre no hospedeiro invertebrado, onde as leistfam@&stao na sua forma promastigota
(alongadas e podem se movimentar ao longo do tigkstd’o do mosquito-palha
pertencente ao géneflautzomya Na segunda etapa do seu ciclo, o hospedeiro é
vertebrado e pode ser o homem, o gato, o cachautres. Nestes, elas sdo fagocitadas
pelos macréfagos que séo células de defesa do eapdransformam em amastigotas
(células ovoides, pequenas e sem movimentagdo)trdetos macrofagos, as
amastigotas se multiplicam e rompem esta célulpdusra, ficando livres no sistema
sanguineo. Um vez livres, elas podem infectar sutracrofagos e causarem as
manifestacfes clinicas da doenca nos tecidos aedsospedeiro. Além de também
poderem ser ingeridas por um outro inseto-vet@sararecomecar 0 seu ciclo de vida
(NEVES, 2005; REY, 2001).

A doenca leishmaniose é transmitida através dal@ida mosquito que injeta as
promastigotas na corrente sanguinea do homem,aasl@ntram nos macrofagos e se
transformam em amastigotas. Existem véarias maaifést clinicas desta doenca, a
forma cutanea (ou Ulcera de Bauru), caracterizaafgridas no local da picada, a
forma muco-cutanea que causa destruicdo das wieasaguperiores. A forma cutanea
difusa, com feridas por todo o corpo e a formaeraic(ou calazar) que causa inchaco
do figado e baco, podendo também resultar em coagdles que levam a morte se nao
for tratada. Apenas o0s insetos fémeas transmitgm doenca, pois apenas elas se
alimentam de sangue, os machos se alimentam darrdas flores (NEVES, 2005;
REY, 2001).
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1.4.2 Entamoeba histolytica

As amebas séo seres unicelulares que se reprodagsexuadamente por
divisdo binaria. Alimentam-se por fagocitose, atsada emissdo de pseudopodes que
também séo responsaveis pela locomoc¢ao, conhemida tmovimentos ameboides”.
As amebas também sdo chamadas de Sarcodineosecprrtao Reino Protista. As
amebas apresentam duas formas béasicas de vidafamoftos encontrados dentro do
hospedeiro e os cistos, encontrados nas fezestr&sanissdo ocorre principalmente
devido a falta de saneamento basico e higiene ples®mn a necessidade de haver um
hospedeiro intermediario. Alimentos crus nao lagad@o o principal meio de
transmissdo, moscas e baratas também podem traresriistos presos em suas patas.
Por isto é importante o saneamento basico, par@gdejetos humanos nao figuem no
solo e a higiene pessoal, lavando sempre as m@es ardepois de ir ao banheiro ou
manipular alimentos. A amebiase € uma doenca quassemelha com infeccdes
intestinais comuns, mas ha um acréscimo de oustmses que agravam a doenca
(NEVES, 2005; REY, 2001).

A Entamoeba histolytic& a responsavel por esta patogenia no homem,rao se
ingerida na forma de cisto, ela passa por modiieace se transforma na forma
infectante, o trofozoito, que coloniza o intestoiwsso e causa colicas, diarréias e
Ulceras no intestino. Pode atingir também o pulm@aramente o cérebro, a amebiase
intestinal apresenta duas formas, Segundo Nev@s) 2§60 elas:

— Forma disentérica:
» Evacuagdes mucossanguinolentas
» Evacuacbes frequentes: 8-10 por dia
* Colicas
* Flatuléncia

* Febre, nduseas, vomitos, desconforto abdominal

— Forma néo-disentérica:
» Evacuacbes com diarréia ou ndo
» Evacuacgdes: 2-4 por dia
* Fezes moles ou pastosas

+ Raramente ocorre febre
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1.4.3 Taenia spp

As ténias sdo vermes platelmintos que possuem himpedeiros durante seu
ciclo de vida. O hospedeiro intermediario que pseleo porcoTaenia soliuou o boi
(T. saginata e o hospedeiro definitivo, 0 homem. Algumas asitespécies de ténias
podem ter outros hospedeiros definitivos, como &ssce gatos. Por serem muito
compridas (até 10 metros) geralmente apenas unspérasita de cada vez, por isso
sdo conhecidas como solitarias. As ténias {aania sp também conhecidas como
cestodios, possuem o corpo alongado e achatadocdBeo € dividido em 3 partes, o
escolex (a cabecga), o colo (0 pescogo) e o egir@tbhiinco) Elas possuem 4 ventosas na
cabeca que servem para se fixarem na parede dinotelo hospedeiro. Aaenia
soliumalém das ventosas possui também uma coroa dehespjne a ajuda a se fixar
mais firmemente. O estrébilo é dividido em pequeantés (proglotes), que possuem 0s
orgaos genitais (NEVES, 2005; REY, 2001).

As ténias sdo hermafroditas, ndo existem individi#fmsea e macho, cada
individuo possui os dois sexos. Existem 3 tipospdmglotes, as jovens que ficam
proximo ao colo e sdo sexualmente imaturas, as rasdue estdo no meio do estrobilo
e possuem 0s 0rgaos genitais e as gravidas queresfial do estrobilo e seu interior
€ composto pelo utero cheio de ovos. Estas séonelil@s nas fezes e recomecam o
ciclo de vida das ténias. Se ndo houver saneanb@sioo ou utilizacdo de fossas e as
fezes ficarem expostas, 0os ovos se liberam e paggnngeridos pelos hospedeiros
intermediarios e assim, formarem no interior delémrva cisticerco (que também pode
causar a doencga chamada cisticercose). A teniase @piando o hospedeiro definitivo
ingere a carne mal cozida de porco ou de boi qméenba os cisticercos. Estes no
organismo do hospedeiro sofrem transformacfestersam ténias adultas dentro do
intestino. Os sintomas da teniase sao perda de ppstite elevado, dor abdominal,
aumento do abdémen, nduseas, vomito e tontura.nPtal@bém causar intoxicagéao,
inflamacao ou destruicdo do epitélio do intestiN&VES, 2005; REY, 2001).
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2. OBJETIVOS

2.3 Objetivo geral

Este trabalho teve como principal objetivo auxibagnsino de biologia de uma
forma diferente, com uma aula mais dinamica. Pstrg & tecnologia foi usada como

base para aprimorar a experiéncia de alunos doengdio em sala de aula.

2.4 Objetivos especificos

- Utilizar a informatica como instrumento para diaxio ensino de parasitologia;
- Criar uma aula dindmica e bem ilustrada queguosto interesse no aluno;

- Diagnosticar as condicbes das escolas fisicasdagigicas das escolas
estudadas;

- Diagnosticar os métodos de ensino utilizado peladessores durante suas
aulas;

- Diagnosticar o que os alunos aprenderam duraat#asexposta;

- Descobrir a opinido dos professores sobre o er@rbiologia;

- Descobrir a opinido dos alunos sobre o ensinmaegia;

-Demonstrar a importancia do uso de recursos dmEticomo 0s jogos

eletronicos, na sala de aula.
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3 MATERIAL E METODOS

O presente trabalho tem um carater de pesquishtagjya com uso dos
procedimentos metodoldgicos referentes a observagiticipante artificial e a
fenomenologia.

Na pesquisa qualitativa pressupde-se que existaral@gio dinamica entre o
mundo real e o sujeito a ser estudado. Ou sejanhiigacdo entre o mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito que ndo pode ser tradueidonimeros. A interpretacdo dos
fenbmenos e a atribuicdo de significados sdo bmsieste tipo de pesquisa. O método é
descritivo, 0 processo e seu significado sao ossf@ecincipais de abordagem (SILVA;
MENEZES, 2001).

A observacéo participante artificial ocorre quamdpesquisador integra-se ao
seu grupo de estudo e participa de suas atividades)do assim préximo ao seu objeto
de pesquisa. Segundo Marconi e Lakatos (2005),bsemwvador participante enfrenta
grandes dificuldades para manter a objetividad&y feo de exercer influéncia no
grupo, ser influenciado por antipatias ou simpgiessoais, e pelo choque do quadro de
referéncia entre observador e observado.”

A fenomenologia ndo é dedutiva, nem indutiva, elammve uma descri¢cdo
direta da experiéncia exatamente como ela ocofdeuseja, a realidade nao é fixa,
Gnica, ela varia de acordo com as situacdes viddasnte a pesquisa e a realidade de
cada sujeito (SILVA; MENEZES, 2001).

As coletas de dados foram realizadas a partiré&getipos de questionarios, um
para o professor (Apéndice I), um para a escol@&ide Il) e outro para os alunos
(Apéndice Ill), com o intuito de obter dados e mfiacdes relevantes. O da escola visa
principalmente a compreensdo das condi¢fes figicasdagdgicas com o0s quais 0s
alunos se defrontam. Enquanto que o do professgépnformacdes sobre a graduacgéo
e comportamento em sala de aula. O foco no dosseia opinido deles sobre a escola
e a biologia e a sua compreensao sobre o assuotdadb durante a aula. As aulas
foram ministradas no periodo de agosto a outubr@d®. Os questionarios foram
produzidos com perguntas abertas e fechadas, s@ippt objetivo eram perguntas de
fato, representando os dados objetivos da pesquosag idade, sexo, profissdo, entre
outros e de opinido, principalmente sobre o que atbavam da aula e da escola, além
das perguntas do tipo simulado (MARCONI;LAKATOS030.
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Nos colégios Padre Hildon Bandeira e José Lins @goRtodos os professores
de biologia que cederam o espago em suas aulasapaaizacdo do trabalho foram
entrevistados. No colégio Motiva as aulas de ialem todo o ensino médio séo
divididas por areas (zoologia, biologia celulart@mica, entre outras), sendo, em média,
trés professores em cada ano. Alguns destes n@ondidizaram tempo para o
guestionario, portanto foi entrevistado apenas uofepsor de cada ano. A aula
expositiva e o jogo foram apresentados apenas @n@&mw cada turma. Apos isto, 0s
alunos responderam o pos-teste em forma de quasto\péndice Ill). As respostas
foram analisadas de forma comparativa entre esa#aacordo com cada série do

ensino médio.
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3.4Campo de estudo

A selecdo das escolas para a apresentacdo dogogealizada de acordo com
trés critérios: disponibilidade de aulas, local@émag infra-estrutura. As aulas foram
ministradas em trés escolas, duas publicas e umuter, situadas em bairros
diferentes, um periférico, um central e um proxienérea mais nobre da cidade, Cristo
Redentor, Torre e Miramar, respectivamente. Estalles foi feita com o intuito de
analisar se a diferenca entre bairros influencianaprendizado e na afinidade com o
computador. A tematica abordada pelo jogo faz moteurriculo do 2série do ensino
médio, contudo a aula foi ministrada em uma turfeatéria do 1°, 2° e 3° do ensino
meédio para se observar também o conhecimento pd&gaeles que viram 0 assunto
Parasitologia apenas no fundamental e o aprenddagieeles que ja viram o0 assunto e

provavelmente irdo utiliza-lo novamente para oibesdr no 3 série.
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3.4.1 Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio tBscri

José Lins do Régo

A E.E.E.F.M. Escritor José Lins do Régo, localizadaRua Horacio Trajano,
s/n, no Cristo Redentor, possui um total de 1480cd matriculados, destes 1160 estao
no ensino meédio, nos trés turnos, matutino, veisger noturno, sendo uma das
maiores escolas do bairro. Com o total de 15 psofes de ensino médio e 75 de
fundamental, todos possuem formacao pedagogicaahsuperior e a maioria possui
também mestrado. O servigo técnico-pedagogico stitwido apenas por trés gestores
escolares, sem a presenca de supervisor, orienfaicdlogo ou de um Projeto Politico
Pedagdgico.

A infraestrutura é boa, mas precisa de algumasmefs principalmente nas
paredes e muros (Foto 3.1.1a). E composta porlag da aula, além de salas de video,
de professores, de leitura e atendimento ao alaboratérios de ciéncias, matemética e
informatica , biblioteca, auditério, cantina, bebeds, quadra de esportes, campo de
futebol, ginasio coberto, cozinha, consultorio dent almoxarifado e radio escolar. O
laboratério de informatica € bem equipado (Foto.1B)Jl e os recursos didaticos
disponiveis para uso dos professores e alunos s&ooprojetor, 22 computadores com
acesso a internet banda larga, projetor de slidésjuina de xérox, videoteca, video
cassete, TV, Micro system, CD ROM, Jogos educatesddts didaticos. As salas de
aula possuem cadeiras suficientes e em boas cesddguso e nao recebem barulho
externo, os professores possuem material de expedipapel, grampo, giz, pincel,
entre outros) disponivel para uso e armarios iddalizados. Em geral, o estado de
cadeiras, bebedouros, banheiros, portas, janetasestao boas.

N, " .

Foto 3.1.1a:Pétio — Colégio José Lins do Régo Foto 3.1.1b:Sala de informatica — Colégio José Lins do Régo
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Os recursos financeiros obtidos pela escola progés Governos Federal e
Estadual e de outros projetos, tendo a verba amaalalor estimado de 60 mil reais,
sendo administrado por uma comissdo. A porcentatpegasto desta verba é na média
de 20% em material didatico, 10% em manutencasdala 30% em merenda escolar

e 40% de acordo com a necessidade.
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3.4.2 Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Padre

Hildon Bandeira

A E. E. E. F. M. Padre Hildon Bandeira (Foto 3.).2acontra-se na Rua
Caetano Filgueira, s/n, Torre, € dirigida por Cditamé®. Bezerra e supervisionada por
Sueli Pereira da Cunha. Haviam 564 alunos matdosla sendo 222 no Ensino
Fundamental e 342 no médio. Destes, 102 estdorno toatutino, 99 no vespertino e
141 no noturno. O numero total de professores &@&mo fundamental e 27 no médio,
todos possuindo nivel superior com formacdo pedegdogO servico técnico-
pedagogico é composto por psicélogo educacionpérsisor e gestor escolar. A infra-
estrutura apresenta 13 salas de aula, biblioteebgdouros, cozinha, auditorio,
laboratorio de informéatica e de ciéncias, salaideo; de professores e de atendimento
aos alunos. Os recursos didaticos disponiveis psoaeram: 10 computadores com

acesso a internet, maquina de xérox e TV.

IR
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Foto 3.1.2a:Entrada — Colégio PHB Foto 3.1.2b:Patio — Colégio PHB

A escola é pintada, gradeada e sem arborizacdessitmdo de mais cuidados
na manuten¢do, pois 0 muro encontra-se com a gigtasta. HA ocasionais faltas de
agua, a merenda escolar é fornecida diariamenteamté os intervalos, os alunos ficam
limitados apenas ao patio da escola (Foto 3.1.HEm)..geral, o ambiente interno e os
materiais escolares estavam em bom estado de vag&ey exceto alguns banheiros e a
guadra poli-esportiva, que estava interditada. #tfade renda é de origem federal e
estadual, tendo verba anual no valor estimado demil5reais, gerenciados pelo

conselho escolar.
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3.4.3 Colégio Motiva

O colégio Motiva (ou Centro Pessoense de Educatdm)Lesta localizado na
Rua Antbnio Rabelo Junior, n° 270, Miramar. Seustoi € Karamuh L. Martins e a
supervisora é Lucia Helena Aschoff. Pertencendma rede de escolas particulares do
nordeste, a mensalidade no ensino médio custaia@damente quinhentos reais, em
Jodo Pessoa ele é composto por duas unidades,ouba@ro Tambaud, com uma grande
estrutura de quadra, biblioteca com 30 computadmesctados a internet, laboratorios
de fisica e quimica, entre outros e outra menoiM@mamar (Foto 3.1.3a), com sala de
professores, biblioteca, cantina, bebedouros,d&alsupervisédo, cozinha, almoxarifado,
internetwi-fi e a “companhia do vestibular”. Este € um sup@teito-pedagdgico que
disponibiliza informacdes e novidades sobre osilm@sies que ocorrem nas principais
universidades de todo o Brasil. A unidade Miranoamfutilizada no presente trabalho,
apesar de ndo haver sala de computacdo, cadaesalalad possudatashow onde as
aulas podem ser ministrada com o uso deste resa@rspre que o professor quiser.
Nesta escola, as aulas foram ministradas no telicala de aula e alguns alunos se
revezaram para manipular o jogo enquanto o restinterma ajudava com palpites.

O total de alunos matriculados no ensino médio8&H, sendo 802 no turno
matutino e 53 no vespertino. Tendo, em média, dfepsores, todos com nivel superior
e alguns com especializacdo ou mestrado. A infratesa € composta por 26 salas de
aula, sendo 14 na unidade Miramar e 12 em Tambadecdrsos didaticos disponiveis
para uso dos professores sao: retroprojetor, cadputinternet, maquina de Xxérox,
video cassete, DVD, T\fmicro systene datashownas salas de aula. A escola encontra-
se em perfeito estado de conservacao, é pintadadmuarborizada e possui jardins
(Foto 3.1.3b).

Foto 3.1.3a:Entrada — Colégio Motiva Foto 3.1.3b:Patio com jardins — Colégio Motiva
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3.5 A aula ilustrativa

A aula apresentada se deu através da apresentacslmas compostos por
topicos dos ciclos de vida dos parasitas amebshnginia e ténia, contendo seus
principais tépicos, além de haver uma reviséo thitdria do tema. Oslidesforam
montados em topicos e as imagens foram adquiraasternet, sendo utilizadas apenas
as que ndo possuiarnpyrightna ocasido da sele¢do. As imagens foram esca®eada
seus enderecos eletrénicos de origem foram afixeoloselas (Figuras 3.2a-h). A aula

teve duracdo de aproximadamente quinze minutos.
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Figura 3.2a:Slide1 — Apresentacao.

% Parasitismo: "E a associagdo entre seres vivos, onde existe unilateriaridade de
beneficios, sendo um dos associados prejudicados pela associagdo. Desse modo, o
parasita é o agressor, e hospedeiro é o que alberga o parasito.” (Neves, 1985);

+ Os seres humanos sdo parasitados por centenas de diferentes espécies;

% Protozodrios e vermes sdo conhecidos parasitas humanos.

Giardialambia— 1-19 pm
A aatalia cdos earasitas

http://pt wiktionary.org/wikiLombriga

Figura 3.2b:Slide2 — Introducao.
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< Protozodrios:

+ Constituido de aproximadamente 65.000
espécies conhecidas, com 10.000 espécies
parasitas, sendo que destas 30 atingem ao
homem;

- Organismos eucariontes microscépicos,
unicelulares com variados mecanismos de

alimentagdo, morfologia, locomogdo e reprodugdo; (Cryptocanyon (it

0.05- 1mm

+ A maioria tem o tamanho medido em
micrémetros (um) - 1um equivale & milésima parte §
do milimetro :

Lleishmania sp. Aumentada

je.uol.com.

% A amebiase

v Doenga semelhante a infecgdes intestinais comuns;

v’ Entamoeba histolytica é a responsdvel por esta patogenia no homem;
v Transmissdo por ingestdo de cistos, sem hospedeiros intermedidrios:
v Alimentos contaminados crus e mal lavados;

¥ Coloniza o intestino grosso

< Sintomas: anemia, célicas, diarréias e dlceras.

% Leishmania spp.
“*Reprodugdo divisdo bindria;
% Flagelados;

% Duas formas de vida:

* Promastigota: flagelada e extracelular, corpo
alongado medindo entre 14 e 20 pm, encontrado
no inseto;

+ Amastigota: intracelular e sem movimentos,
com corpo ovéide, medindo entre 2,1e 3,2 yme
flagelo interno, encontrado no hospedeiro
vertebrado.

http:/www.sanger.ac.uk/Info/Press/2007/070617.shtm

Figura 3.2e:Slide5 — Leishmania.
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Aumento de 1000x

Macréfago

amastigota

Figura 3.2f: Slide6 — Imagens relacionadas com a leishmaniose.

+» Leishmaniose

v Atinge vdrios animais, como cdes, gatos e o homem;
v Transmissdo através da picada de inseto;
v Doenga com vdrias manifestacées clinicas: NG TR AIEGRE

< - Leishmaniose cutdnea

- Leishmaniose muco-cutdnea

leusa '

+ Leishmaniose cutdnea difusa

+ Leishmaniose visceral.

Figura 3.29:Slide7 — Leishmaniose.

Ng=
MATOINIA

< 1

< Platyhelminthes:

+ Vermes achatados com comprimento de ("\ ]
centimetros & metros; A

M &

() ¥
- Ndo possuem sistema circulatério e e
respiratério, o sistema digestério é
incompleto ou ausente. Primeiros a o
apresentarem sistema nervoso. Casal de Sch/sfaswma mansoni

- macho med
mede 1,5cm

Ascaris lumbrico,
lombriga (15-4

Figura 3.2h:Slide8 — Introducao aos platelmintos.
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Aeing <2lr=]

Ténia

% Sdo platelmintos cestédios (grego - fita), sdo
conhecidas também como solitdrias;

Escélex
(~4cm)

Escolex yww.msd-brazil.com

% Vivem no intestino do hospedeiro; Uma Ténia Bovina

% Corpo pode chegar até 10 metros de comprimento e é
dividido em 3 partes:

+ Escélex (cabeca) - 4 ventosas (fixagdo)
+ Colo ("pescogo”)
« Estrébilo (“tronco") - divido em proglotes (“anéis"); ALTn

< Hermafroditas (possuem os dois sexos).

Figura 3.2i: Slide9 — Ténia.

A

Aeing <2lr=]

% Teniase

v’ Atinge vdrios animais, as espécies Taenia solium e T. saginata sdo as
responsdveis pela teniase no homem;

v Bois ( 7. saginata) e porcos (T. solium) sdo hospedeiros
intermedidrios;

v Transmissdo através da ingestdo da carne contaminada e mal cozida
destes animais;

v Principais sintomas

< +Perda de peso, apetite elevado, dor
abdominal, aumento do abddmen, nduseas,
vémito, tontura;

+ Podem também causar intoxicagdo,
inflamagdo ou destruigdo do epitélio do
infestino.

VArmos
Jogar...

Figura 3.2h:Slide11 — Tela “Agora vamos jogar...”
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3.6 O jogo didatico “A Batalha dos parasitas”

A batalha dos parasitaé um jogo eletrénico elRPGcom fins didatico. A idéia
do mesmo surgiu da necessidade de criar algo nawubtéatico para servir de foco para
um trabalho ladico e renovador, juntamente com scaleerta oportuna dsoftware
“RPG maker”. Este possui varias ferramentas que permitemagdwide um jogo com
personagens, elementos e cenarios presentes no Bandados do programa, assim
como imagens adicionadas pelo usuario, possildidaoma maior diversidade e
individualizagdo do jogo. Nessoftwarepode-se criar a ambientacéo (ruas, terrenos,
rios, casas, estradas, placas), os personagenwg(ar@ pessoas) e os vildes (batalhas e
enredo). Assim como, dar-lhes a movimentacdo, cteitos sonoros, transportes,
dialogos, recompensas, entre outros.

Jogos eletrbnicos eRPGcriam realidades alternativas virtuais que seguera u
histdria ou roteiro. Em a Batalha dos Parasitagriada uma cidade cujo ponto central
€ a escola. Nesta ha um famoso professor de baplogProfessor Bill que auxilia as
comunidades vizinhas e frequentemente estimula akuss a fazerem o mesmo.
Segundo a histéria, houve uma época em que as adsdes estavam sendo atacadas
simultaneamente por trés parasitoses, a leishmgnidosamebiase e a teniase. Sendo
estes os desafios que os alunos enfrentardo ao tmggo, o Prof. Bill pede a ajuda
do estudante para salvar estas cidades e a pastie dhomento o aluno inicia sua
participacdo ativa no jogo. O personagem que repta® estudante é chamado de Jodo
Mendel. Sendo assim, os mocinhos sdo estudantesfesgpres, as vitimas seriam as
pessoas das comunidades atacadas e os vildesasggsar

A tela inicial do Jogo (Figura 4.3a) é o lado exte da escola onde as
informacdes inicias sdo dadas, como enredo e cayedmakicos do jogo. Ao entrar na
escola (Figura 4.3b) é possivel falar com o Prdf.eBentrar nos portais para ter acesso
as comunidades atacadas. Os portais estdo loadizees mochilas no chdo da sala
(Figura 4.3b), o aluno pode escolher que desaéitepr enfrentar primeiro, assim como
a ordem dos subsequentes. Por ser uma histérigonfatc os parasitas foram
personificados e assim transformaram-se na Bruxab&m(amebiase), na Rainha
Taenia(teniasep na LadyLutzomygleishmaniose).
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Figura 4.3a: Tela inicial do jogo “A batalha dos parasitas”. étasbranca aponta o personagem principal — JoaddVena seta

verde claro indica a entrada da escola.

Figura 4.3b: Imagem da é&rea interna da escola. A seta brangziodProf. Bill, as setas roxas indicam os livoosle o aluno
recebera informagdes sobre os parasitas e asvsetaslhas apontam os portais para as comunidades.

Ao ter acesso as comunidades, os jogadores podi@mdom 0s personagens
para obter informacdes, entrar em casas e temaldguerir itens para usar nas batalhas

contra os parasitas, como pode ser vistos nasaBgdi3c-h. Na 4.3c pode-se ver a
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comunidade atacada pela amebiase, onde se tendasoasas, uma horta comunitaria
gue estd infestada de amebas. A personagem Lucita cme seu filho adoeceu
enquanto cuidava da horta e convida o jogador patear na casa dela. Nesta, é
possivel conversar com Emanuel, o filho dela (EiguBd). Ele conta sobre a lenda da
bruxa Amoebacom uma horda de moscas com cistos nas patasnfpeam as
hortalicas, e informa a existéncia de um templo sapio pode explicar melhor sobre a
lenda. Ao chegar no templo (Figura 4.3e), o jogguissa a conhecer melhor a parte
ficcional do enredo e entdo descobre que para venherda da bruxa é preciso ler o
livro e aprender sobre as amebas. O livro presenf@oprio templo mostra fotos reais
e informagOes cientificas sobre as amebas, tai amaracteristicas, ciclo de vida,
patogenia, sintomatologia e profilaxia. Apds ler, aluno teve que responder
corretamente uma pergunta sobre o assunto feita péprio sabio. Ao fazer isto,
recebe-se um item que o auxiliara na batalha. &siere na horta, onde se encontram
0s cistos de ameba, para entrar no campo de baiafitaciso responder uma outra
pergunta e utilizar o item recebido para vencersAgerrotar os cistos, enfrenta-se o
trofozoito de ameba (Figura 4.3f). Ao vencer eatel#m o jogador vence o desafio,
liberta a cidade e ganha prémios, melhores habidslae agradecimentos dos

personagens da cidade.

Figura 4.3c: Comunidade atacada pela amebiase. Seta pretaseférpersonagem Lucia, que introduz o enredotdaeesSeta
azul clara a casa de Lucia, onde se pode comaasaseu filho Emanuel. Seta vermelha é a hortatada por cistos de ameba e a

seta branca é o templo de Horacio, onde se poddilep sobre Amebas.
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Figura 4.3.d: Interior da casa de Licia. Seta preta indica aadate saida da casa e a seta vermelha aponta a@lélihucia,

Emanuel, que esta doente.

fs amebas san

que se reproduzem assexuadamente

por divisao binaria, sua alimentacao

g por fagocitose, atraves da emissan

Figura 4.3e: Templo de HoracioSeta pequena aponta Horacio, a branca é o modo eribicao do livro (seta preta).
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Figura 4.3f: Tela de batalha. O personagem Jodo Mendel podengamfros parasitas que infectam as pessoas da ictaen
através das telas de batalha. Na imagem podenistes @ BruxaAmoeba(seta preta), os cistos de ameba (seta vermelhga) e

opcOes do jogador (seta branca).

Figura 4.3g: Comunidade atacada por teniase. Entrada da cide@enjarrrom), agcougueiro e esposa (seta pratdpreg do Prof.

Bill (seta vermelha), barco (seta branca) e ilhdeavcorrera a batalha (seta azul clara).
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Figura 4.3h: Comunidade atacada pela leishmaniose. O vildo sfjoios insetos-vetores e sua chefe, a lladgomya A
lenhadora (seta preta) explica que o grande vitécealidade é o desmatamento. Pedrinho (seta hrénga menino doente e na
casa da V6 Ambrozina (Seta azul clara) é possioel/arsar com a avé e ganhar itens ap6s respondgurpas sobre as

LeishmaniasO local de batalha ocorre na floreta (seta vera)el

Os outros dois desafios ocorrem em um estrutunaelpante, na
comunidade atacada pela Rainhaenig o acougueiro € injustamente acusado pela
ajudante do Prof. Bill de ter animais infectados Ppaenia(Figura 4.3g). O jogador
apos ler os livros na escola (Figura 4.3b) e caarazom os habitantes descobre que h&a
uma ilha cujo exército de “porcos-soldados” quebdhaam para a Rainh@aenia
possuem uma fazenda de porcos para serem infecagggalharem a doenca. Apos
derrotar estes porcos, luta-se contra a préprith@aae assim o desafio é vencido. Na
terceira comunidade, o desafio éLady Lutzomya a chefe dos insetos-vetores de
leishmaniose. Neste, a personagem representadarnaolenhadora explica que a culpa
da invasdo de insetos infectados na comunidade dedmatamento descontrolado
(Figura 4.3h). Assim como na batalha anterior, écigp estudar nos livros da escola
sobreLeishmaniae responder perguntas para receber itens e varialha, que neste
caso € contra o inseto que transmite a leishman@m®a o fim de todos os desafios, o
aluno teve contato com um mundo de fantasia caja tera muito real, tendo visto todo
0 contetdo e respondido corretamente as perguomsparecem ao longo do jogo,

ganham-se pontos e prémios virtuais.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.11° ano do ensino médio

O colégio José Lins do Régo localizado no Cristoné dos maiores e mais
tradicionais do bairro. Apesar da boa estruturacdise pedagdgica, ainda séao
encontrados problemas, os principais observadasifarfalta de interdisciplinaridade e
a dificuldade no uso dos recursos presentes néaedewdido a burocracia com as chaves
das salas onde ficam guardados os materiais, jpaincénte no turno da noite. A
maioria dos professores possuiam mestrado ou afipacéo com anos de experiéncia,
todos mostraram-se solicitos e aprovaram a idéigm As turmas do ensino médio
nao eram numerosas, tinham em média 20 alunos cada.

A professora do 1° ano possuia 27 anos e era ii@kEnem Ciéncias Bioldgicas,
lecionando a 5 anos, em sua opinido, as condigdétichs da escola sdo excelentes,
pois possui biblioteca, laboratorio de ciéncidafashowe video. Seu objetivo ao
ensinar a biologia é “Mostrar a importancia dessaiplina no nosso dia-a-dia, ja que,
além de ser uma matéria € uma ciéncia grandiosamando, nos mostrando
experiéncias novas (...) A biologia participa deswdia-a-dia, pois € o estudo da vida e
as inter-relagbes que existe entre os seres viRa'a ela, a biologia sempre tem
interacdo com outras disciplinas, sua maior diflade € organizar o tempo para
realizar aulas praticas. Em suas aulas, ela utictao complemento datashow o
retroprojetor e o laboratorio de ciéncias, estasalisfeita com o seu trabalho atual.
Segundo a mesma, os Parametros Curriculares Né&cisada discutidos com toda a
comunidade e os pais de alunos.

Os instrumentos didaticos que ela utilizava em dalaula eram: retroprojetor,
cartazes, videos @atashow Algumas dindmicas também eram utilizadas e osoalu
sempre apresentavam um maior interesse e melhorcabsdo contetdo. Segundo a
professora, “as atividades de Educacdo sanitanads&envolvidas ao alertar sobre
deixar a sala sempre limpa e fechar a torneira ap®®”. Na opinido dela, as principais
doencas parasitarias atuais seriam: gripe suinagude AIDS e outras doencas
sexualmente transmissiveis. E a prevencdo destamsg#e grande importancia, pois “o
contagio é rapido quando falta informacéo”. Infelente, a falta de informacao, neste
caso, iniciou-se na propria professora, confundiedocacao sanitaria com educacao

ambiental.
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A turma do 1° ano B possuia 14 alunos com idadando entre 15 e 18 anos,
sendo a maioria de 17 anos e do sexo masculin@ &es, as aulas de biologia
variavam entre Otimas e interessantes (Gréfico dap@&nas um respondeu que gostaria
gque as aulas fossem mais dinamicas, para o restaot@recisaria mudar nada. Os
alunos, em geral, quando questionados pessoalraehte o que eles pensavam das
aulas, muitos se mostraram insatisfeitos, mas quandportunidade é dada para que
eles se expressem no questionario, a maioria afjreando precisa mudar nada. Isto foi

observado em todas as escolas pesquisadas. Almlempser observadas a aula sendo

ministrada endatashow(Foto 4.1a) e os alunos jogando em duplas (Fato) 4.

Foto 4.1a:Colégio José Lins do Régo, 1° ano — aula tedrica Foto 4.1b:Colégio José Lins do Régo, 1° ano — Alunos jogando

m Otimas

M Boas/Muito boa
Legal/Muito legal

M Interessantes

M Naorespondeu

Gréfico 4.1a: Colégio José Lins do Rego, 1° ano - Como s&o as del biologia?

A escola Padre Hildon Bandeira, mas conhecida pga PHB tinha uma
estrutura razoavel e precisava de reformas, pafrognte na quadra de esportes que
esta interditada a meses. O patio € o Unico londke cos alunos podem ficar no
intervalo, ndo ha muita arborizacdo e o espacmiéalio. A professora de biologia dos
1° e 2° anos é substituta, o professor efetivgpdde ser encontrado durante as semanas
de trabalho na escola, segundo informacdes ob#ttasés dos alunos, o professor
efetivo geralmente comparece apenas na época dasprd substituta € formada em
licenciatura plena em Biologia, lecionando a dawsanesta escola. As condicdes
didaticas foram consideradas boas, mas seriam mslise os quadros de giz fossem

trocados por quadros brancos. Ela afirma que reodbatacdo pedagdgica do corpo
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docente da faculdade IESP e do professor efetiapa Bla, o objetivo de ensinar
biologia € conhecer a vida e suas biodiversida8as. resposta para a relacdo entre
biologia e cotidiano € tdo generalista quanto agudhdas por seus alunos: “como o
proprio nome fala, biologia = estudo da vida, tggdie acontece tem biologia no dia-a-
dia”. O ensino de biologia foi avaliado como termimteldos muito resumidos, falta
infra-estrutura para aulas préticas, falta verba panfeccdo de apostilas e apenas a
pesquisa é satisfatdria, pois a escola disporgbdizersos computadores com acesso a
internet para alunos e professores.

As maiores dificuldades no trabalho apontadas [sofagam: salario, material
utilizado em sala de aula e a falta de interesseatitnos. Os métodos de ensino mais
usados foram: “didatica, aulas expositivas, visitassala de informatica para
visualizacdo de videos e aulas de campo”. Os tewrazulados nos meios de
comunicacao eram trabalhados por ela através dgilapae videos. O jogo ja utilizado
em sala de aula foi 0 jogo da memodria e o resuli@idmastante satisfatorio.

Sua turma do 1° ano A foi citada pela inspetorasala como “a turma mais
bagunceira e desobediente do colégio”, corroborandpie foi observado durante a
aula, pois a maioria dos alunos estiveram dispegstssatentos (Foto 4.1c-d), muitos
nao se interessaram em preencher o questionanitanpm foi necessario o uso da
persuasdo para que eles respondessem as pergeadasdo a professora, esta turma
geralmente € a mais bagunceira, e os alunos erasmvelos e menos interessados.
Dezesseis alunos participaram da aula, sendo rapazes e sete garotas, com idades
variando entre 15 e 19 anos. As aulas de biolagianf consideradas principalmente

boas, porém chatas (Gréafico 4.1b), mas a maioha gae ndao tem como melhorar a

aula, pois “0 assunto é cansativo mesmo”.

Foto 4.1c:Colégio PHB — Alunos jogando Foto 4.1d:Colégio PHB — Alunos preenchendo questionarios
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6%
' m Otimas
W Boa
19% Cansativa
‘ B Nio respondeu

Gréfico 4.1b: Colégio PHB, 1° ano - Como séo as aulas de bidtogia

O professor do colégio Motiva possuia 33 anosfaraado em licenciatura e
bacharelado em biologia, trabalhando a 8 anos eolassparticulares e cursinhos. As
condicdes didaticas da escola foram consideradasesmes, pois com datashowem
sala é possivel fazer aulas dindmicas e bem itledtraD colégio tem um bom servigo
técnico-pedagogico, com reunifes para discutir @eRr Politico Pedagdgico e os
Parametros Curriculares Nacionais. Para ele, ankiakbgia € instruir os alunos sobre
0S pequenos mecanismos que envolvem todo o namseta) produzindo a vida e suas
consequéncias. A avaliacao feita sobre o conteéduialogia € que, as vezes, torna-se
muito extenso e voltado para o vestibular.

As maiores dificuldades sdo a falta de tempo agumca de alguns alunos. Os
temas atuais sdo sempre abordados, na tentativantextualizar os estudantes com o
que ocorre no cotidiano. A educacdo sanitaria émpwida com um reforco a
importancia de higiene com as necessidades diériasalimentacdo. As principais
parasitoses atualmente seriam “aquelas que podpeus em restaurantes que nao
limpam as verduras, como a amebiase”. O instrummiais utilizado em sala de aula
seria odatashowseguido do livro didatico. Raramente usa dindmizagpgos em sala,
porque a aula dura apenas 50 minutos.

As turmas do Motiva sdo mais numerosas, no 1° affeo® 4.1e-f) haviam 34
alunos presentes, sendo 19 do sexo feminino e lfmadwulino, as idades variavam
entre 14 e 16 anos. Para eles, as aulas de bioddgiaboas, bem ilustradas, os
professores utilizam com frequénciadatashow Enquanto 80% dos alunos afirmam
que ndo precisa mudar nada nas aulas, outros camgogque é preciso mudar a
quantidade de informacéo que € passada, pois epasid assunto muito aprofundado

e de dificil memorizacdo devido aos “nomes compbsd (Gréfico 4.1c). Nos trés
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colégios, os alunos gostam das aulas de biologés pneferiam que fossem mais

dindmicas e menos cansativas, mais faceis de n=anori

Foto 4.1e:Colégio Motiva — Aula tedrica Foto 4.1f: Colégio Motiva — Alunos preenchendo questionario

m Otimas

W Boas/Muito bhoa
Bem /lustradas
9%
W Dificeis/complicadas

M Nao respondeu

Gréfico 4.1c: Colégio Motiva, 1° ano - Como séo as aulas de piat

A biologia e o dia-a-dia sdo correlacionados ppalthente com o0 meio
ambiente, os seres vivos, as doencas e 0 corponlouema todas as escolas. Os alunos
foram generalistas, sabiam que era “o0 estudo d#,vidas ndo sabiam exatamente em
gque ponto da vida deles se encaixava a biologia. faka de definicdo da importancia
da biologia no cotidiano interfere no aprendizgums passa a ser algo que eles teriam
que decorar para fazer provas e vestibulares eisdepquecer, ao invés de ser aquilo
que eles deveriam aprender para utilizar durantdaa Os assuntos mais citados dentre
aqueles que os alunos gostariam que fossem maaid em sala de aula foram:
vegetais, animais, clonagem, mitose, reproducaoahamdoencas e DST/prevencao.
Temas estes que se encontram no curriculo de 1°sammdos aos assuntos
relacionados ao sexo e ao corpo humano.

Ao serem questionados sobre como seria a escadd, i@emaioria cita que
gostaria que houvesse mais organizacdo e um mespeito, além de aulas mais
dindmicas e com atividades extra-classe. No col&iB também citaram menos
bagunca e brigas em sala (Graficos 4.1d-f). Dadasocestes revelam a existéncia de
um provavebulling nessas escolas, este termo inglés define o afsico € moral que
alguns alunos sofrem durante o periodo escolade prejudicé-los por toda sua vida.
No José Lins do Régo, mais respeito e sem des@@@insomam 37% dos alunos,
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enguanto que no PHB mais respeito, menos baguinggas em sala somam 56%, mais
elevado do que a média mundial que é de 5% a 339G8EER, 2009). No colégio
Motiva o problema parecia ser outro, 41% gostamam® houvessem menos aulas por
dia e menos assuntos para estudar, eles reclang@eum assunto é excessivo, que sao
muitos detalhes para memorizar. Um afirmou que tlisas aulas do dia ja nao
consegue mais assimilar o assunto corretamente.

6% W Nzis respeito
13%

m Semdescriminacdo

® Meis arganizada

W Mzis atividade extra-classe
6% W Mzis debates

m Semescola

Gréfico 4.1d: Colégio José Lins do Régo, 1° ano — Como seriacaegleal?

B Mais respeito

B Meros bagunca na
sela
NMenos brigas na sala
12%

B Niorespondeu

Gréfico 4.1e:Colégio PHB, 1° ano — Como seria a escola ideal?

M Menos conversa em
sala

m Mais atividade extra-
classe
5%

Menos aula por dia

36%
B Menos assunto para

estudar
W Naorespondeu

Gréfico 4.1f: Colégio Motiva, 1° ano — Como seria a escola ideal?

Os jogos eletronicos sdo apreciados pela maijoriacipalmente pelos rapazes,
seus favoritos sdo os de acdo, de esporte, deagri@sRPGs de estratégia. Alguns
alunos afirmaram que passam muitas horas do danglmg por isso seria interessante
usar este instrumento que é prazeroso para etessfdrmar em algo que também seja
educativo. Em relagcdo ao jogo “A batalha dos ptasiSia opinido dos alunos foi
positiva, sendo considerado divertido, criativo deaativo, assim como ocorreu no
trabalho de Martineet al (2008)O show da genéticano qual a aceitacao por parte de
professores e estudantes foi imediata e produdivaila ministrada com a apresentacéo
de slidesfoi avaliada entre interessante, boa e étima.|@0a apresentaram bastante

interesse, queriam saber como o jogo foi feito, grograma foi utilizado e em que foi
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inspirado. Quando questionados sobre o que elesndgmam na aula, a maioria
mencionou dados sobre higiene, saneamento e motlandenissao, no entanto, outros
alunos cometeram erros como achar que as doenggsosguem cura (Gréficos 4.1g-
h). Alguns alunos do José Lins do Régo também sw@pram ao dizer que dentre as
doencas parasitarias que eles previamente conhesi@vam o inseto e o caramujo. Os
outros alunos do José Lins do Régo e a maioriaedaglantes dos outros colégios
informaram que ja conheciam a ameba, 0 esquist@ssoirishmania, a “lombriga” e a

ténia. As respostas, em geral, foram boas e congogoarros, no entanto algumas

LI {94

mostraram-se muito vagas, tais como: “deve-seateanento”, “é preciso ter higiene”,
“tem que ter cuidado”, entre outras, demonstrang® @ jogo, em si, € apenas um
instrumento de ensino, sendo necessario ter madds &u até repetir mais vezes a
experiéncia do jogo para completar o aprendizaolwplborando o que Avelino (2006,
pag. 1) disse:
A questdo mais importante que se deve ter em mgumdmdo se
pretende utilizar um software dentro de sala da aul para promover
qualquer processo de aprendizagem é que esteréamémta e ndo o
objetivo do que se pretende ensinar. Utilizar unftivese nédo €
sinbnimo de se dar uma boa aula ou garantir o ejnaaio.
O software é apenas uma ferramenta que buscatdaaili acesso e
contato do aluno com o conhecimento. Isso ndo djaer que todos os
assuntos de uma disciplina se adequam satisfatmiena utilizacao de
um software. Porém, quando se emprega um progranardputador
em uma aula, o resultado é extremamente interessamroveitoso,
pois, uma vez que a tematica da aula permita, qutador torna-se
uma interface extremamente versatil e poderosaentido de permitir

ao aluno a compreensdao e apreensdao do assuntodotrata

B Deve-se ter
higiene/saneamento
B N3otem cura

E causado por
bactérias/microbios
B Mais comum na periferia

13%

7% M Ndorespondeu

Gréfico 4.1g: Colégio José Lins do Régo, 1° ano — O que voandpu sobre doengas parasitarias na aula de hoje?
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M Sintomas

W Pode ser transmitido de
vdrias formas
= Causadas por bactérias e
vermes
7%
W Trarsmissdo ocorre por
comida suja € mosquitos

M Naoresponrdeu
Gréfico 4.1h: Colégio PHB, 1° ano — O que vocé aprendeu soleegads parasitarias na aula de hoje?

M Deve-se ter
higiene/saneamento

W 530 causadas por vermes
3%
= Apenas o moscuito fémea
transmite
W Calazar é causada pela
lpishmania

m N3orespondeu

Gréfico 4.1h: Colégio Motiva, 1° ano — O que vocé aprendeu stbeacas parasitarias na aula de hoje?

O que foi observado em todas as aulas ministrdd@ise muitos ndo tiveram
motivacdo e ndo se interessam em responder o @uést porque nao valia nenhum
ponto extra na nota. Aqueles que responderam,ipaintente nas escolas publicas, nao
leram os enunciados com a devida atengdo, porsvés de responder sobre as doencas,
eles responderam sobre os parasitas que as ca@amseja, apesar de algumas
respostas serem corretas sobre os parasitas, @stespnda permanecia incompleta,
pois ndo era dito nada sobre a doenca. Alguns sldembraram apenas das
curiosidades sobre as parasitologias que foramlaga® durante a aula, outros
confundiram e misturaram as doencas, enquanto queop responderam algo correto
(Graficos 4.1 i-n).

M Parasitas unicelulares

m Contaminado por fezes de

porco
o M trensmitice pelo mosguito lady
9% maniose
‘ M Cestréi o rosto e forma bolha
o,
14% 5% W Provoca barriga d'dgua

5%

m NZo respondeu

Gréfico 4.1i: Colégio José Lins do Régo, 1° ano — Fale sobnslan@niose
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Gréfico 4.1j: Colégio Padre Hildon Bandeira, 1° ano — Faleesaleishmaniose

LA

Gréfico 4.1k: Colégio Motiva, 1° ano — Fale sobre a leishmaniose

5%
11%
11%

6% 17%

Gréfico 4.11: Colégio José Lins do Régo, 1° ano — Fale sobreiase

6%
5%

Gréfico 4.1m: Colégio Padre Hildon Bandeira, 1° ano — Fale saliemiase

M Parasitas uniceluleres

B Transmitida por mosquito

B Comum em cachorro e
gato

B Doenca feia

B Aparcce em varias pertes

do corpo

B Naorespondeu

W Parasitas unicelulares
transmitidas por um
mosquito

B Tratamento & demorado e
tem que ficar no hospital

m Causa feridas na pele e
pode deformar o rosto

W Sintomatologia e
transmissdo

® Naorespondeu

M Sintomatologia

B Transmitida pelas fezes

m Mancha nz pele, rosto e ztinge a

garganta

m Causada pela ténia que se aloja no

intestino
B Hermafrodita

B Resposta desconexa

m Nioresponceu

M Sintomas

Bt comum nos lugares

pertode ros

W Causa a barriga d'agua

B Causada pela ténia

W Causada pela soliaria que

se reproduz sozinha

H [ransmitida por mosquito
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W Responsavel pela barriga
d'agua

m Modos de transmissao

Tem varias formas de vida

B E conhecida como solitaria
evive no intestino

m Vermes hermafroditas e o
corpo ¢ cheiode anéis

Néo respondeu

Graéfico 4.1n: Colégio Motiva, 1° ano — Fale sobre a teniase

As duas Ultimas perguntas eram: “O que sdo pasasihicelulares? Cite
exemplos” e “O que séo parasitas pluricelulare$® €iemplos”. Apesar de aparecerem
respostas Obvias, alguns equivocos foram cometilasaior parte dos alunos disse:
“parasitas com uma ceélula” e “parasitas com maisum@ célula”, respectivamente.
Apesar da citologia ser parte do curriculo do I, atguns erraram ao afirmar que seres
unicelulares ndo se reproduzem, enquanto que aicgllldares sao aqueles que
possuem sistema digestivo e reprodutivo ou sdodesjgeae se reproduzem. Estes erros
foram observados apenas nos colégios publicosgadgmonstra que o ensino medio
em escolas publicas ainda nao é satisfatério.

As turmas de 1° ano séo aquelas que estudaramasitpl@gia apenas de forma
superficial na antiga 62 série do ensino fundanheattizal 7° ano, muitos afirmaram que
“lembravam que tinham estudado isso, mas ndo lambradireito”. Entdo, a aula
introdutoria serviu como base para que eles relassem o que haviam estudado. O
jogo foi bem aceito, nos desafios eles se empoigavastante e nas perguntas eles
geralmente precisavam reler com mais atencao i@s liwrtuais presentes no jogo. Com
isto, 0 assunto era visto em média trés vezes turaula toda, nos questionarios
foram observados alguns erros, como os discutiddsriarmente, provavelmente
porque foram estudados muitos parasitas em um mesonoento, se houvesse mais
tempo para vé-los separadamente, estes equivat® sanados. Outro problema foi a
falta de interesse observado em alguns alunoscipaimente os do colégio Padre
Hildon Bandeira, ja que a aula era extra e naaieat®ta. Apesar disto, a aceitacao dos
alunos e professores do 1° ano com o jogo foi ertel O nimero elevado de alunos
gue ndo responderam ocorreu porgue o questionadovalia nota. O que usualmente

observado nas escolas é: o boletim possui uma térmia maior do que o aprendizado.
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4.2 2°ano do ensino médio

As turmas de 2° ano do ensino médio possuem aitpémgE em seu curriculo,
sendo entdo aquelas que deveriam dominar maisumtasdNo colégio José Lins do
Régo a professora possui 34 anos de idade e édarem Licenciatura Plena em
Ciéncias Bioldgicas com pdés-graduacdo em metodoldgiensino superior, exercendo
a profissdo a 13 anos. Ela acha que as condic@gicdis da escola sdo boas,
precisando haver apenas um melhor gerenciamenteqiigamentos e ambientes para
atividades extra-classe. Recebe orientacdes peidagagpmplementares de um projeto
de PIBIC da Universidade Estadual da Paraiba - UBRRBopinido dela, o objetivo de
ensinar biologia € promover a interagdo dos algnaso meio em que estao inseridos e
despertar o interesse pelo meio cientifico, aguganduriosidade, havendo sempre a
necessidade de relacionar os conhecimentos degl@ialom o cotidiano.

A Dbiologia é explanada através de aulas teoricaspréticas, com
contextualizagdo, expressdo escrita e verbal,agisiseminarios e ilustradas com
cartazes, videoslatashow material de coleta, revistas, entre outros. Assuatuais e
guestionamentos trazidos pelos alunos sdo abordaddscutidos em sala de aula. O
incentivo a pesquisa é realizado apenas no campodetambém é apontada a falta de
interdisciplinaridade na escola. Sendo esta umadasipais dificuldades encontradas
pela professora, além de alunos desestimuladdsaeal@&amelhor salario. Os Parametros
Curriculares Nacionais ndo sao discutidos no colégntre os professores e
funcionérios. A educacao sanitaria é tema das aylesas quando o assunto discutido
exige, para ela, as principais doencas parasitatis@mente sdo a leishmaniose e a
doenca de chagas, sendo fundamental a participggé®scola na prevencao destas
doencas. Na opinido da professora, o uso de Tegiaslda Informacdo e Comunicacao
— TICs em sala de aula é muito proveitoso, poipelts no aluno um maior interesse
no que se refere ao aprendizado. O ludico tambémsaélo em jogos, gincanas e
dindmicas, onde, segundo ela, os 6timos resulfadas 6timos.

A turma A (Foto 4.2a-b) possui 19 alunos com ideaigando de 15 a 17 anos,
sendo a maioria de 16 anos e do sexo masculina;gbas as aulas de biologia vao de
excelentes a razoaveis (Grafico 4.2a). Na opini@mlg as aulas sdo boas e nao
precisam mudar em nada, outros afirmam que é pretfisrar a rotina, ter aulas mais
dindmicas, mais ilustradas e com mais atividadés-€kasse. A biologia e o dia-a-dia

nao foram bem relacionados por esta turma, muids mesponderam ou apenas
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disseram que a relacédo era boa, apenas cinco edimgue a relacdo estava no meio
ambiente, seres vivos ou doencas. Um dos primpassos para o ensino ter qualidade
€ conseguir o interesse do aluno, que ao meu eepssalunos e os professores
pudessem relacionar a biologia com o contexto alilds estudantes, este interesse
aumentaria, pois eles estariam conectados comumtasedo apenas na escola, mas
também nas atividades cotidianas. Em todas asasseotlificuldade em relacionar a

biologia e o dia-a-dia foi observada ndo apenas aosos, mas também nos

professores, esta problematica seria um tema gsi@née para um trabalho futuro.
[ P

Foto 4.2a:Colégio José Lins do Régo, 2° ano — aula tedfiat 4.2b: Colégio José Lins do Régo, 2° ano — Alunos jogando

4%

| Sxcelentes

m Otimas

H Boas/Muito boa
W Legal/Muito legzl

W Razoaveis

W Apenas teoricas

Gréfico 4.2a: Colégio José Lins do Régo, 2° ano - Como s&o as del biologia?

Na escola PHB durante o turno da tarde, a prafeskm2° ano é a mesma do 1°
ano, na turma A haviam apenas seis alunos (Fomd,2Zom idades entre 15 e 19
anos, sendo a maioria de 18 anos e do sexo femipana eles as aulas de biologia véao
de 6timas a razoaveis (Gréfico 4.2b), precisandmap de mais aulas praticas. Muitos
nado souberam relacionar a biologia com o dia-a-d@enas dois citaram que se
relacionava com doengas. Os assuntos que elesigosigue fossem mais debatidos

foram: seres vivos, doencgas, corpo e reproduca@ham
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Foto 4.2c:Colégio PHB, 2° ano — aula tedrica Foto 4.2d: Colégio PHB, 2° ano — Alunos jogando

m Otimas
® 30a/Muito boa

Razoéveis

Gréfico 4.2b: Colégio Padre Hildon Bandeira, 2° ano — Como s&auas de biologia?

No colégio Motiva, o professor do 2° ano foi suzirho responder o
guestionario, pois 0 mesmo precisava se deslocar @aunidade Ambiental, em
Tambau, onde seria sua aula seguinte. Ele afirmumuéglicenciado e bacharel em
biologia, pela UFPB, ensinou anteriormente em @utcolégios e cursinhos. As
condicbes da escola foram consideradas Otimas, \@ins recursos favoraveis ao
ensino, apesar de tdatashowem sala, ele ainda prefere utilizar o quadro fegear os
esquemas e anotacOes. Apesar de admitir que estehapem sala € muito comodo,
principalmente para trazer fotos e videos relaclosao assunto. A educacao sanitaria
é ensinada dentro do contetdo de parasitologifidiao € utilizado apenas quando ha
tempo disponivel, o que € muito raro, pois 0 caedlextenso.

A turma C possuia 32 alunos (Foto 4.2e-f), suadeislavariaram entre 15 e 17
anos, sendo a maioria de 16 anos e do sexo femimiapinido deles sobre as aulas de
biologia variaram entre 6timas e chatas (Grafi@c.A maioria, como em todos 0s
outros colégios, acha que ndo ha necessidade dermada nas aulas, mas alguns
gostariam que fossem mais dinamicas, com aulaggsat que o assunto fosse mais
superficial e se restringe-se apenas ao que édexjgelo vestibular. Para eles, os
professores se aprofundam muito no assunto, o @ue @ aula cansativa, um dos

alunos disse: “ndo preciso saber como é uma minpoacdentro, jamais vou usar isso
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na minha vida”. Infelizmente, os alunos parecem pe&t@eber o contexto privilegiado
em que se encontram, ja que possuem a oportuntkadstudarem com os melhores
recursos didaticos, ainda gostariam de aprendeapebésico.

Foto 4.2e:Colégio Motiva, 2° ano — aula tedrica Foto 4.2f: Colégio Motiva, 2° ano — Alunos respondendo o

questionario

= Otimas
W Boa/Muto boa
W Interessantes

B Chatas, mas necessarias

Gréfico 4.2c: Colégio Motiva, 2° ano — Como séo as aulas dediaP?

A relacdo entre biologia x dia-a-dia € uma das y&aF que mais causam
davidas entre os estudantes, a maioria dos alundsdos os colégios admitem que ha
uma relacéo, mas ndo sabem definir qual a ligag#ie es dois. Nove alunos do Motiva
disseram que nao se interessam pela biologia emtaala de aula, citando um deles:
“O assunto que estou estudando ndo € importane @ameu dia-a-dia, ndo me
interesso pelo sistema digestivo da minhoca ou esesgy humanos”. Alguns ainda
tentam dizendo que a convergéncia estd no meioeatebino corpo humano ou nas
doencas, principalmente as doencas sexualmentsmissiveis (DST). Estes temas
também sdo os citados pela maioria como os assquéodeveriam ser mais debatidos
em sala de aula, em conjunto com a genética eradwgiio humana. A escola ideal, na
visdo dos alunos das escolas publicas necessitégramais respeito entre os alunos,
mais dedicacdo dos professores, melhor ensino ermgjanizacdo e estrutura. No
colégio Motiva, a maioria citou mais dinamismo eniaa maior interacdo entre os

alunos e a escola e menos bagunca em sala deaiguas também afirmaram que
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estudavam na escola ideal, enquanto outros almegsuntos menos complicados.
Abaixo podem ser observados os graficos de caégiool

B Maisrespeito

M 56 de garotas

m Maisorganizaca/estrutura
W Aulas com datashow

M NZofaltasse tanto professor

M Maisintera¢do alunoxescola

Gréfico 4.2d: Colégio José Lins do Régo, 2° ano — Como seriszala@ideal?

H Com bom ensino/Mais
gualificado

. - M Mais organizada/estruturada

Maisinteragdo aluno x escola

Gréfico 4.2e:Colégio PHB, 2° ano — Como seria a escola ideal?

M Jd estuco na escolz ideal

H Maisdindmica
m Maisinteracdo
alunoxescola

W Assurtos menos
compolicados

B Menos bagunca em szla
m NZorespondeu

Gréfico 4.2f: Colégio Motiva, 2° ano — Como seria a escola Rleal

Grande parte dos alunos das escolas analisadasfestemam-se como
favoraveis aos jogos eletrénicos, nos quais oepdels sdo 0s jogos de acao e esporte.
As opinides sobre a aula ministrada foram diversastre elas estavam: “6tima”,
“legal/muito legal”, “boa/muito boa”, “divertida/damica/diferente”, “interessante” e,
segundo um aluno do Padre Hildon Bandeira, “foiedhior aula que ja tive em sala de
aula”. Trabalhos como o de Campmsal (2003) demonstram a importancia que o uso
de jogos, eletrbnicos ou ndo, possuem dentro dadsahula, estimulando os estudantes
e facilitando a aprendizagem deles. Para Carepa2003, pag. 13):
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Por aliar os aspectos lidicos aos cognitivos, €et®mos que o jogo é
uma importante estratégia para 0 ensino e a ap@getin de conceitos
abstratos e complexos, favorecendo a motivacamat® raciocinio, a
argumentacdo, a interacdo entre alunos e entregsmes e alunos (...)
0 jogo desenvolve além da cognigdo, ou seja, atrmmd® de
representacdes mentais, a afetividade, as fun@eiso-motoras e a
area social, ou seja, as relagdes entre os aluageecepgdo das regras
(...) entendemos que o jogo deveria merecer umgespaum tempo

maior na pratica pedagdégica cotidiana dos professor

Quando questionados sobre o que aprenderam ndssalescricdes sobre os
modos de transmiss&o, 0s sintomas e 0s parasitas fis mais citados. Como ja era
esperado, 0 2° ano apresentou respostas mais tasmpgkndo em vista que este ano
possui a parasitologia no curriculo. No entantgumé responderam de modo vago,
inespecifico, como pode ser observado nos gradicbg-h.

M Deve-se ter
nigiene/saneamento/cuidado

M Muite coise

M £ caussdo por protozaodrios €
vermes

4% o
% W Transmitida por animais/insetos
7% m Parasitam homens 2 animais
11% m Causadas por parasitas
%

4
15% Sdo perigosas

Néorespondeu

Gréfico 4.2g: Colégio José Lins do Régo, 2° ano — O que vocédpresobre doencas parasitarias na aula de hoje?

m Modo de transmissao
W amebas
E causada por insetas

Gréfico 4.2i: Colégio PHB, 2° ano — O que vocé aprendeu soleegds parasitarias na aula de hoje?
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m Modos de trensmissdo

M Sintomatoelogia

m Ciclos de vida

m Relembrei o que aprendi
no semestre anterior

m Coisas sobre os parasitas

M Se ndo tiver higiene a
gente pade adoecer

m Aprendi sobre amebas e
vermes

M Ndorespondeu

Gréfico 4.2h: Colégio Motiva, 2° ano — O que vocé aprendeuesdbencas parasitarias na aula de hoje?

As doencas parasitarias que os alunos ja conheeiram, principalmente, a

amebiase, a teniase, a “lombriga”, a doenca deashago calazar, outros também

mencionados foram: giardiase, doenca do sono, dentglaria e “barriga d’agua”’. Ao

falarem sobre a leishmaniose (Graficos 4.2i-k)tendase (Graficos 4.2I-n) as respostas

do colégio José Lins do Régo foram, em sua maigdgas e incompletas, enquanto

gue os outros dois colégios proveram respostas etei®radas, principalmente as do

Motiva cujas respostas eram completas e sem engiosagjcais.

Gréfico 4.2i: Colégio José Lins do Régo, 2° ano — Fale sobristanf@niose

Gréfico 4.2j: Colégio Padre Hildon Bandeira, 2° ano — Faleesabeishmaniose

m Doenga perigosa,/pode
matar

M Transmitida por animais

= transmitidz pelo
mosquito

m Causada pela Leishmarnia

m Ndo respondeu

B Ceixa bolhas no rosto, barriga
grande e ferida na picaca do
mosquito

B Causade pelo mosquito fémea
gue se alimenta de sangue e
afeta o macrofago

® transmitica pelo mosquito que
guandoentre em contato com a
oele transmite & doengz para o
sangue e érgdos do corpo

W Ndorespondeu
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Gréfico 4.2k: Colégio Motiva, 2° ano — Fale sobre a leishmaniose

Gréfico 4.2I: Colégio José Lins do Régo, 2° ano — Fale sobmeiase

Gréfico 4.2m: Colégio Padre Hildon Bandeira, 2° ano — Fale saliemiase
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zloja-se na parede dointestino e
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W Causada por vermes
hermafrodites que tem o corpo
dividido em anéis

M Se os ovos chegarem ao cérebro
pode causar a cistecercoe

M Sintomas

W Hospedeiros

m NZorespondeu
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intermediarios da
ténia, qualquer um pode pegar
esta doenga s Ccomer carne
contaminadae mel-passada
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M A ténia, conhecica como solitaria
aloja-se na parede do intestino e
retira nutrientes do hospeceiro

W Ténla provoca a barriga dagua

m Causada por vermes
hermafroditas que tem o corpo
dividido em anéis

M Se as ovos chegarem ao cérebro
pode causar a cistecercoe

M Sintomas

W Hospedeiros

NZo respaondeu

Gréfico 4.2n: Colégio Motiva, 2° ano — Fale sobre a teniase

As duas ultimas perguntas sobre o que sdo parasizsulares e pluricelulares
tiveram respostas similiares em todos os colégas,como, parasitas de uma Unica
célula e parasitas com mais de uma célula. Contalgoymas resposta equivocadas
puderam ser observadas: “Séao s6 um parasita” gasibt@a com um sé corpo” e “Sao o
plural, com mais de um parasita” ou “sdo aquelesmaioditas”. Em geral, as turmas
de 2° ano tiveram um bom resultado, porém muita®seforam observados,
considerando que estas sdo as turmas que possparasiéologia no curriculo e estas
aulas foram ministradas no final do ano de 2008xipro ao periodo de vestibular. Os
alunos deveriam ter este assunto com mais clarezampreensdo, pois ja haviam
estudado e feito provas sobre este assunto, mase ovemos € uma alta taxa de
estudantes que ndo responderam as perguntas i dgmeles que responderam, varios

erros foram vistos.
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4.3 3°ano do ensino médio

A professora de 3° ano do colégio José Lins do Régseui 48 anos e é formada
em Licenciatura em Ciéncias, com Habilitacdo emdgjia, estando nesta profissdo a
23 anos, trabalhando em vérias escolas. As comglid@aticas do colégio foram
consideradas razodaveis, pois ha problemas fisidakaeum auxilio pedagogico. Para
ela, o objetivo de ensinar biologia é “influenc@da vez mais a ciéncia nas nossas
vidas que exige que estejamos bem informados pmpexchar as descobertas
cientificas. A relacdo entre cotidiano e biologiela¥a e evidente”. Aos alunos foi feita
a mesma pergunta sobre a biologia e o0 cotidiano mkssoas, com respostas
semelhantes as dos professores, isto € vaga congesc

A professora considera que a interdisciplinariddeletro da escola € precaria e
as maiores dificuldades encontradas foram: desdonfigico, salario péssimo e carga
horaria elevada. Suas aulas sdo geralmente oais,oc auxilio de resumos, livro
didatico e sala de video. Ela estava satisfeita soas aulas, pois fazia o melhor que
podia dentro das possibilidades dadas. Os Par&an€tioiculares Nacionais ndo séo
discutidos pela escola e os temas atuais sao idissudtravés do uso de DVD’s. Ela
acha que a participagdo da escola na educacadrsgamtna prevencao de doengas €
primordial, pois o colégio é formador de cidadd@dudico n&o é utilizado em sala de
aula por ela.

A turma de 3° ano D possuia doze alunos, a mailarisexo masculino e com
idade entre 15 e 18 anos (Fotos 4.3a-b). Em gela$ consideraram as aulas de
biologia como boas e produtivas (Grafico 4.3a), m&zisando mudar nada, dois alunos
acreditavam que as aulas poderiam ser melhoresssenfi mais dinamicas. A relacéo
entre biologia e dia-a-dia ndo foi bem explanadajveram respostas desconexas e
outras generalistas, como “estda em tudo” ou “mugitgsa”. Os assuntos que eles
gostariam que fossem mais debatidos em sala de emda os temas mais
contemporaneos, tais como genética, doencas sexut@transmissiveis, reproducao e

corpo humano.
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Foto 4.3a:Colégio José Lins do Régo, 3° ano — aula tedrica Foto 4.3b:Colégio José Lins do Régo,3° ano — Alunos jogando

® Produtivas
mCtmas
Boas/Muito boa

B Chatas/sem interesse

Gréfico 4.3a: Colégio José Lins do Régo, 3° ano - Como séo as del biologia?

O professor do colégio Padre Hildon Bandeira pasdgdl anos de idade e é
formado em Licenciatura Plena em Biologia, lecialtaciéncia naturais e biologia a 21
anos. Na opinido dele, as condi¢es didaticasadzsesdo razoaveis, pois tem ambiente
para aula praticas (laboratérios) e uma “certa tijgaae de materiais”, mas falta uma
assisténcia ao professor e uma coordenacdo ordaniz&io ha uma orientacao
pedagogica. O objetivo de ensinar biologia paraémmpreender a natureza dos seres
vivos e a relagdo com o meio onde vive”. A relaghtve conhecimento de biologia e o
cotidiano é “importantissima e necessaria”. Eldiavgue o ensino de biologia precisa
ser mais compativel com a realidade regional e@®8S. As aulas praticas podem ser
conciliadas com a teoria se as condi¢cdes matdaamecerem. O professor considera
gue para utilizar um material didatico inovador cominforméatica, seria necessario um
treinamento técnico.

A maior dificuldade encontrada por ele € a faltaiteresse dos alunos; as
técnicas de ensino que ele utiliza sdo as aulibdeatdrio, quando possivel, utilizando
também videos, favorecendo a pesquisa e relaciontamdbém o assunto com o
cotidiano. Segundo ele, a escola promove reuni@a frabalhar os Parametros
Curriculares Nacionais com os professores, funciosae a direcdo. Os assuntos
contemporaneos sao abordados em sala de aulasatl@ay@squisa em livros didaticos.

Ele diz que promove a educac¢do sanitaria pelo desgimento sobre o tabagismo e
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suas consequéncias, producédo de sabado ecologicm amn de 6leo de fritura e sua

problematica ambiental”, fatos estes que ndo seicglam com a educacgdo sanitaria. A
prevencdo das parasitoses foi considerada de extmmmortancia, pois na escola o

aluno tem uma fonte de informacao permanente. Assimp 0 uso das tecnologias séo
indispensaveis para atualizacdo, como uma fontpedguisa completa e rapida. O

principal instrumento utilizado em sala € o lividatico, além da sala de video e o
laboratério. O jogo que ele tentou introduzir ertadai 0 xadrez, mas nao teve sucesso
em “convenser” os alunos da importancia deste jogo.

A turma de 3° ano A tinha 10 alunos, com idadgesamrdo entre 16 e 25 anos, a
maioria do sexo feminino (Fotos 4.3c-d). As aulasmblogia foram consideradas boas
e legais (Grafico 4.3b), mas poderiam ser maisndiicels, com mais aulas praticas e
uma maior dedicacdo dos professores. Para 60%ldlossaa biologia e o cotidiano
estariam relacionados porque “aprendem em aulaasals dia-a-dia”, ou seja, 0s
alunos ndo compreendiam a relagdo que a biologia #m suas vidas. Todas as turmas
apresentaram esta dificuldade, como se 0 que ptemdiam na escola deveria fazer
parte de suas vidas, mas eles ndo sabiam comosdDset@s que eles gostariam que

fossem mais debatidos em sala de aula eram: batagenética, corpo humano,

doencas, ecologia e seres vivos.

Foto 4.3c:Colégio PHB, 3° ano — aula tedrica Foto 4.3d: Colégio PHB, 3° ano — Alunos jogando

B Maior conexao aluno x
professor
M Maior organizagdo na escola
10%
Mais aulas praticas e atividades
extra-classe
B Menos aulas no dia

Gréfico 4.3b: Colégio PHB, 3° ano - Como sé&o as aulas de bidtogia
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No colégio Motiva o professor € Licenciado em Bgioe ensina em colégios
particulares a aproximadamente 10 anos. As corslid@iticas da escola, para ele,
eram boas, gostaria que houvesse um laboratoripastpu para biologia. O colégio
possui uma grande equipe pedagdgica que auxijmadessores. O objetivo de ensinar
biologia é “compreender as maravilhas do mundo eallareza para sermos capaz de
compreender n6s mesmos”. Se houvesse laborattgicaaeditava que poderia
relacionar mais a biologia de sala de aula comtidiano. Ele avaliou que o contetudo
de biologia é muito extenso, mas o fato dedashowem sala ajuda a aula a fluir
mais, pois 0os esquemas e fotografias podem sernaeges com antecedéncia. As
principais dificuldades apontadas foram a faltaetiepo para ministrar todo o contetdo
e a conversa entre alunos em sala de aula. Os RBGNliscutidos com a equipe
pedagogica e os professores. Os temas veiculaddsmems de comunicacdo sao
discutidos quando fazem parte do tema da aula andgualgum aluno tenta sanar
alguma duvida. Segundo o professor, “tento enstn@ducacdo sanitaria porque é
importante ter higiene para evitar contrair e difiurdloencas, como ocorreu no caso da
gripe suina”. O instrumento que ele mais usalatashow com apresentacdes feitas no
PowerPointe videos encontrados na internet.

A turma de 3° ano C possuia 34 alunos presentaslaasendo 20 meninos e 14
meninas, com idades variando entre 16 e 18 ands &B8e-f). A maioria considera a
aula de biologia boa ou muito boa (Gréfico 4.3¢yumas gostariam que houvessem
aulas praticas e os assuntos fossem menos complBana eles, a biologia se
relacionaria com o cotidiano através do estudo dim mmbiente, do corpo humano e da
prevencédo de doencas. Os assuntos que eles gostpreafossem mais debatidos em

sala de aula eram: atualidades, genética, doemregaieducao e corpo humano.

Foto 4.3e:Colégio Motiva, 3° ano — aula teérica Foto 4.3f: Colégio Motiva,3° ano — Alunos respondendo

questionarios
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Gréfico 4.3c: Colégio Motiva, 3° ano - Como séo as aulas de piat

Para a maioria dos alunos entrevistados das equalidisas, a escola ideal seria
aquela com mais respeito, mais aulas praticas,rnmgracdo aluno e escola e menos
aulas no dia, pois o contetdo torna-se muito estefisquanto que no colégio Motiva,
seis alunos afirmaram que ja se encontravam ndaest®al, cinco disseram que era
preciso ter um maior conexao entre professor eoalu@s gostariam de ter menos aulas
por dia e vinte ndo responderam (Graficos 4.3&$fa pergunta, assim como as trés
anteriores, obtiveram respostas similares em tagdsrmas entrevistadas. Em todas as
escolas, uma média de 60% dos alunos gostavangds @etrénicos, principalmente
0S meninos, seus preferidos sdo os de esportagide Estes sdo, geralmente, jogados
em rede com varios amigos jogando em equipesgesejeasa através da internet ou em

lan houses

8%
8%

Gréfico 4.3d: Colégio José Lins do Régo, 3° ano — Como seriszala@ideal?

Gréfico 4.3e:Colégio PHB, 3° ano — Como seria a escola ideal?

Gréfico 4.3f: Colégio Motiva, 3° ano — Como seria a escola Rleal

N egais
B Otimas
u Boas/Muito boas

M Cansativas

W Mais respeito

m Com muita diversao

M Aulas praticas/extra-classe
mSemescola
mQualguer uma

m N3orespondeu

W Vaior conexdo aluno x
orofessor
B Vaior organizagdo na escola

Maisaulas praticas e atividades
axtra-classe
H Venos aulas no dia

® Maior conexdo
alunoxprofessor

B Jdestucda em uma das
melhores escolas
Menos aulas por dia

M Ndcrespondeu
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Segundo Melo (2004), as atividades ludicas séenesais para a construcéo do
conhecimento e no desenvolvimento cognitivo e psator do aluno; o ludico
contribui ao agucar a vontade de aprender e o diadiologico do aluno. A aula
apresentada juntamente com o jogo de RPG obteveauatiacdo positiva, tendo sido
considerada diferente, boa, divertida, criativanbexplanada, proveitosa, dinamica,
legal, excelente, de facil compreenséo, entre su@€arroborando com Melo (2004), o
lidico seria um meio prazeroso de executar a mide&ducar. Ao dizer sobre o que
tinham aprendido durante a aula, muitos deram lietagobre os tipos de parasitas,
formas de contagio, prevencao, sintomas, etc.i¢gsaft.3g-h). Dentre os parasitas que

eles ja conheciam estavam a leishmania, ténia,rigemameba e virus da gripe.

m Deve-se ter
higiene/saneamento/cuidado

W Muita coisa

B Naomuita coisa
o W Formas de contdgio/prevencao
8
8%

W Coisas curiosas sobre parasitas

m Naorespondeu
Gréfico 4.3g: Colégio José Lins do Régo, 3° ano — O que vocédpresobre doencas parasitarias na aula de hoje?
H Deve-se ter
higiene/saneamento/cuidado
W Atuagdono organismo
W Tipos de parasitas
W Formas de contagio/prevencio
H Sintomasdas doengas
W Ndo respondeu

Gréfico 4.3i: Colégio PHB, 3° ano — O que vocé aprendeu solaegas parasitarias na aula de hoje?

m Deve-se ter
higiene/saneamento/cuidado

B Relembrei o que aprendi ano
passado
W Tipos de parasitas

B Formas de contdgio/prevencdo

M Sintomas das doencas

= Naorespondeu

Gréfico 4.3h: Colégio Motiva, 3° ano — O que vocé aprendeuesdbencgas parasitarias na aula de hoje?
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Ao falar sobre a leishmaniose, dois alunos dogioldosé Lins do Régo tiveram
dificuldades ao escrever a palavra hermafroditeregsram-na sem a letra “h”. Este
erro foi observado em outros alunos do 1° e 2°deute colégio, também com as
palavras habitat, humano e o verbo haver. Apesan,das turmas de 3° ano foram as
que responderam com menos erros de portugués. ssabdo José Lins deram
respostas muito vagas, tais como, “eucarionteeluées”, “protozoérios flagelados”
ou “doenca muito triste”, dois erraram ao dizer gadeishmanias eram hermafroditas
(Grafico 4.3 i). No colégio PHB também foram obselos erros, um aluno afirmou que
a leishmaniose podia ser causada pela lombrigagut®s responderam de forma
sucinta (Gréafico 4.3 j). No Motiva, algumas respesforam bem elaboradas: “o
principal sintoma é a ferida no local da picadajiszeral pode ser confundida com
outros vermes e pode matar se nao for tratadafi@@Gré. 3 k).

Ao responderem sobre a teniase, alguns alunosodé lins do Régo
formularam boas respostas envolvendo a forma d&gion varios ndo responderam,
um se equivocou ao dizer que eram unicelularesestante informou detalhes sobre a
ténia (Grafico 4.3l). No PHB, trés responderam etamente sobre os sintomas, dois
tentaram responder, mas as assertivas nao tinhardcsequatro responderam que era
uma doencga causada pelo verme hermafrodita téshiésendo responderam a pergunta
(Grafico 4.3m). No Motiva, treze alunos respondesmiore a sintomatologia ou modo
de transmissao, dez ndo responderam e o restastecioto em suas respostas (Gréafico
4.3n).

M Eucariontes
unicelulares
m Doenga muito triste

‘v Hermafroditas

m Protozodrios flagelados

Gréfico 4.3i: Colégio José Lins do Régo, 3° ano — Fale sobrisiant@niose

B Causada pela lombriga
o B Causada pela leishmania
10% 10%
m Protozoarios unicelulares e
eucariontes

B Parasita que se desenvolve
dentro do organismo

30%

B Doenge parastaria que pode se
manifestar de 4 formas

Gréfico 4.3j: Colégio Padre Hildon Bandeira, 3° ano — Faleesaldeishmaniose
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m Causada pela leishmania

M O principal sintema ¢ a ferida no
local da picada, a visceral pode
ser confundida com outros
vermes e pode matar se ndo for
tratada

m Infectam macroéfagos e se
multiplicam no corpo
humano, de cdes e de gatos

MW Deoenca parasitaria grave

Gréfico 4.3k: Colégio Motiva, 3° ano — Fale sobre a leishmaniose

B Unicelulares

B Forma ce contagio

m Causada par protozodrio que se
fixa sozinho no intestino

B Hermafrodita que vive no

intestinn e r.hega a 1} metros
B N3orespondeu

Gréfico 4.3I: Colégio José Lins do Régo, 3° ano — Fale sobmeiase

W Doenca causada pelo verme
kermafrodite ténia

H Sintomatologia
10%

M Resposta desconexa

m Ndorespondeu

Gréfico 4.3m: Colégio Padre Hildon Bandeira, 3° ano — Fale saliemiase

m Causada pelo vermea
hermafrodita ténia

M Sintomatologia
® Modode trarsmissio
M Doence parasitéria mais
conhecida por solitaria
m Causada pela ténia
3%

W Ndorespondeu

Gréfico 4.3n: Colégio Motiva, 3° ano — Fale sobre a teniase

O professor ndo deve apenas transmitir o assesiop construir conhecimentos
desenvolvendo cidadaos, para Rojas (2005) “a Wil € uma necessidade do ser
humano em qualquer idade e ndo pode ser vista @peomo diversdo. O
desenvolvimento do aspecto ludico facilita a apageém, o desenvolvimento pessoal,
social e cultural, colabora para uma boa saludeahentpara para um estado interior
fértil, facilita os processos de socializacdo, coitacdo, expressao e construgdo do
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conhecimento”. Por isso que o jogo ndo é apenamsimumento didatico, € também
um meio de crescimento e socializa¢do dos alunos.

As Ultimas perguntas, “o que sao parasitas unixeds! e “0 que sdo parasitas
pluricelulares”, foram respondidas de modo sinplallos alunos do José Lins do Régo,
do Motiva e a maioria do PHB: “parasitas com umlalaé e “parasitas com mais de
uma célula”. Alguns alunos do PHB escreveram quasitas unicelulares sdo aqueles
qgue “se reproduzem sozinhos” ou “se unem as ou#latas para se reproduzir’. E os
parasitas pluricelulares sdo os que “atacam ouwthgas”, “precisam de outro sexo
para se reproduzir’ ou “parasitam com varias célul® resultado no 3° ano nao foi
muito satisfatorio, tendo em vista que estas sdorasms que estdo concluindo o ensino
médio, as respostas deveriam ser mais elaboradas,nenos erros de biologia e
gramaticais. Comparando todas as turmas, o JosédbirRégo foi o colégio que mais
apresentou erros e dificuldades, no PHB, os altorasn os mais indispostos e menos
atentos, no Motiva ndo foram observados erros deigneés e os de biologia foram
poucos. Os professores, funcionarios e alunos forauito receptivos e gostaram da
idéia do jogo, apenas um professor do PHB inforionee para utilizar computador em
sala de aula, ele precisaria de aulas preparatigiasmputacéao.

O jogo didatico “A batalha dos parasitas” teve cqmaposta ser um adjuvante
no ensino de biologia. Por ter o formato de jogetréhico, ele estimula os alunos,
trazendo a modernidade e a tecnologia para a slauth. Em todas as turmas
trabalhadas, alunos pediam por aulas mais dindmmass divertidas. E durante o
tempo que o jogo “a batalha dos parasitas” foi shiado em sala de aula, os alunos
aprenderam sobre amebas, ténias e leishmaniasrae fdescontraida e bastante
ilustrativa, muitos apreciaram a mudanca de cendds professores também se
interessaram pelo jogo, a maioria afirmou que padatilizar em aulas futuras.
Comparando as escolas publicas com a particularolbgsiervado que a diferenca
principal estd no modo como os alunos respondengaestionarios. No Motiva, 0s
alunos responderam, em sua maioria, com frasesletaapbem elaboradas, enquanto
qgue no PHB e no José Lins do Régo a maioria dpasstss eram palavras soltas. Neste
colégio, o problema mais visivel foi o portuguésingpalmente relacionado a
ortografia das palavras que comegcavam com a létfae“o uso da linguagem da
internet como as abreviagcbes das palavras “vocé” (vcy @ ou pra) e “também”
(tb). Estes erros também foram observados nos igunésbs dos professores deste

mesmo colégio.
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5 CONCLUSAO

Os questionarios respondidos pelos alunos tiveesmitados similares nos trés
anos do ensino médio de cada colégio, muitos altegonderam bem, outros foram
sucintos, alguns cometeram erros e varios ndo mespam, isto provavelmente ocorreu
porque ndo valia nota. Mostrando que a aula madstrem conjunto com o0 jogo
didatico conseguiu ensinar o assunto independemtsodhecimento prévio do aluno.
Relembrando que o segundo ano do ensino médioipmssma da aula no curriculo, o
resultado das turmas de 2° ano foram apenas uno peeibores que as outras.

O jogo foi recebido de forma positiva entre os fggsores, diretores e
principalmente pelos alunos que se mostraram aaglene bem capacitados para
trabalhar em um ambiente virtual. No geral, comsiddo o0 curto tempo
disponibilizado para trabalhar com as turmas eamtiglade de conteddo transmitido, o
jogo didatico conseguiu cumprir 0 seu propositoadgiliar o professor, dinamizar a
aula e estimular os alunos. Os modelos tradiciatisnsino, com giz e quadro negro,
ainda sdo necessarios, mas néo sao suficientesnemundo moderno e em constante

evolucao tecnoldgica.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Os alunos surpreenderam ao conhecer linguagem ¢aonqmal, alguns
discutiram sobre programas avancados e tipos des jdgrante o intervalo das aulas.
Alguns destes programas que eles conheciam bem esfiglados apenas nha
universidade, mas eles aprenderam através de msaauliwrosonling apenas por
curiosidade e para manter seus propsites online No campo da informatica, os
alunos estdo mais avancados do que seus professst@sapenas corrobora a
importancia do uso da tecnologia em sala de auwlis. ®#aula estaria mais instigante e
os estudantes ficariam mais estimulados a estupl@séar atengcdo em sala, assim como
treinar mais em seus computadores em casa. Sammslalos grandes problemas
encontrados durante este trabalho, pois enquaeta guaior reclamacao dos alunos é a
falta de dinamismo das aulas, a dos professordal@&ale interesse dos alunos.

A importancia do lidico no ensino € bastante difd@dmundialmente nas
universidades e trabalhos académicos, mas ainada@ pbservada no cotidiano das
escolas. E preciso difundir as novidades produzidasfaculdades entre os professores
que estdo nos colégios. Muitos ndo se atualizamdefigit no ensino permanece
enraizada na educacio brasileira. E preciso queasstontinuem sendo feitos e mais
trabalhos inovadores sejam criados nas universicladas € imprescindivel que eles
sejam mais difundidos nas escolas e postos entgrdtio apenas como objetos de
estudo. Conseguir novas formas de ensinar bioldgiapodo que seja ludico, nao fique
cansativo e ndo use muito tempo da aula é o veardadiesafio. Alinhando
conhecimento e tecnologia é possivel gerar aulas ihestradas, com esquemas que
permitem a melhor compreenséo e participacdo dwahfinal, como diria o provérbio

chinés: “uma imagem vale por mil palavras”.
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APENDICES



APENDICE | : Questionario do professor

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE EDUCACAO

O uso de tecnologias da informagao e comunicagao ansino

de Ciéncias e Biologia com énfase nos softwares.

QUESTIONARIO PARA O (A) PROFESSOR (A)

3. As condicOes didaticas da sua escola sao:

boas ( ); razoaveis ( ); ruins ( ); excelentes ( ).

Por qué? O que vocé sugere para melhorar? -———---------------m-mmmmmmnmm




4. Vocé recebe orientacdo pedagdgica para desemglas atividades? (Caso receba,

sob coordenacédo de qual iNStitUiGA0?)------=-————====mmmmmmmm oo



Quanto ao material didatiCo:----=-=-========mm s

10. Que métodos e técnicas de Ensino-Aprendizagmra utiliza em sala de aula?

(inclua os recursos audio-visuais, paradidaticlis) €------------=========m=mmmmmmmmmomeeee-

11. Vocé esta satisfeito (a) com suas aulas atUais?aria de mudar alguma coisa

nelas? Por qué? e



12. Existe na sua escola algum momento onde poréss® funcionarios se reanem
para conhecer e trabalhar os PCN? () Sim) Né&o

Quem se envolve nessas reunides:

) SO os professores da sua disciplina,

) SO os professores, mas de todas as disa#li

) Professores, alunos e demais funcionarios,

) Professores, demais funcionarios e a direca

AN N N N N

) Toda a comunidade escolar e pais de alunos.

13. Vocé trabalha com os alunos temas que séaolagazinos meios de comunicagéo?

De que forma? e e e R

------------------------------------------------------- 14. Os assuntos trazidos pelos alunos tém
alguma relacdo com os contetdos das aulas? Sewtém, vocé faz pra aproveitar as

INfOrMAGOES - mm == === m oo o e e

17. Na sua opinido, qual a importancia da escolaprevencdo de doencas

PAASIEAITAS 2 === == === == e




18. Na sua opinido, qual a importanciaudo das TICs (Tecnologia da Informacéo e

Comunicagéo) em sala de auf--------------=-m-mmmmmmm oo

19. Que Instrumentos voceé utiliza em sala de aata melhorar a interacdo dos alunos

com o tema abordado? e e e e e

20. Vocé utiliza ou ja utilizou jogos ou brincadsirem sala de aula? Se, sim, quais?

Qual foi a resposta dos alunos?

Agradeco a sua colaboracéao
MUITO OBRIGADO



APENDICE Il : Questionario diagnostico da escola

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE EDUCACAO

O uso de tecnologias da informagao e comunicagao ansino

de Ciéncias e Biologia com énfase nos softwares.

DIAGNOSTICO: Estrutura Funcional e Pedagogica da Esola

1. IDENTIFICACAO:

e Nome da EScola: -------m-=mmmmmm e

*  ENnderego: --------mmmmmm oo

o Diretor: -------=---m-memmemmmm e SYErVISOr: -----m-mmmmmmmmmmm oo

» Telefone: -------------------

2. ESTRUTURA FUCIONAL

2.1. Numero total de alunos matriculados na eseela:----------
Ensino Fundamental: ---------------- Ensikedio: ---------------
2.3. Numero de Alunos por turno
Matutino: E. Fundamental ---------------- Meédio: -----------m----

Vespertino: E. Fundamental ------------ +£-Médio: ----------------




Nivel de Formacéo Profissional:

( ) Nivel Superior com Formacgéao Pedagdgica
( ) Nivel Médio com formacédo Pedagogica
( ) OULIOS: ===mmmmmmmm e e e e e e e e e e

2.5. Servico Técnico-Pedagodgico existente:

Supervisor Escolar: =-=-=======nsmm e e e

Orientador Escolar: -------=-===mmmme oo e oo

GesStor ESCOlar: --------mmmmmmmme e oo e e

Psicélogo Educacional: -----=-=-====mmmmmm oo

OULrOS: ===-==mmmmm s mm e e oo e e e e e e e e e e e

2.6. A Escola Possui Projeto Politico Pedagogito:-S----- N&o: ---------

3. INFRA-ESTRUTURA:

3.1. Numero de Salas de Aula da Escola: -----------

3.2. Estrutura Presente e em Boas condi¢des de Uso:

( ) Sala de Video ( ) Sala para Professores ( ) Sala de Atendimento

ao Aluno

( ) Laboratorio de Ciéncias () Laborat@®Informatica  ( ) Biblioteca

( ) Auditorio ( ) Cantina ( ) Betmuros
( ) Sala de Estudos e Planejamento ( ) Saugervisao ( ) Quadra de Esportes
() Campo de Futebol () Ginasio Coberto Cozinha  ( )AlImoxarifado

Outros:



4. RECURSOS DIDATICOS PRESENTES E DISPONIVEIS PARAUSO
( ) Retroprojetor () Computador () Interneft ) Projetor de Slides
(Diapositivos)

() M&quina de Xerox () Videoteca () Mingeafo ( ) Video Cassete
( )TV ( ) Gravador () Micro system (Som)
( ) Album Seriado () Software )(CD Rom ( ) Jogos Educativos

( ) Kits Didéticos

Outros:

5. ASPECTOS DO AMBIENTE E FUNCIONAMENTO ESCOLAR

5.1. Area Construida @ ---------------------------

o N Y o (1

6.3. Quanto ao Fornecimento de Agua e Energia:

6.3.1. Costuma faltar agua?: Sim: ---------- Nae:-------

6.3.2. Procedéncia da agua: CAGEPA: ---------- €0------------m-meee-

6.3.3. Existe Saneamento Basico na area da Esesla?:-Fossas sanitarias? —



6.6.4. Costuma faltar energia?: Sim; ---------- Nae--------

6.4. A escola é murada? Sim: ---------- N&o: --—-—--

6.5. A escola é pintada? Sim; ---------- N&ao: —-

6.6. Quanto a arborizacdo do pétio da escola:

( ) Inexiste ( ) até 10 arvores ( ) deal®D arvores

( ) jardins () oentorno da escola é belpodzado
6.7. Quanto a Merenda Escolar:

( ) Fornecimento diario ( ) Esporadico (N3io Oferece
7. QUANTO A INFORMATIZAQAO

7.1. Numero de computadores que a escola dispée:-----------------=-----—---

7.2. Usuérios dos computadores:

( ) Professores ( ) Alunos ( ) Funciongrio ( ) Comunidade

7.3. A escola possui assinatura com algum proveel@acesso a Internet?

() sim ( ) ndo Qual? —

8. CONDICOES MATERIAIS E MANUTENCAO DA ESCOLA

8.1. Cadeiras em condi¢Oes de uso e suficientes8ifh () ndo

8.2. “Birds” para professores em todas as salag’siin ( ) nao

8.3. Armarios individualizados para professoresPqgim ( ) ndo

8.4. O material de expediente (papel, grampo, clpscel atdbmico, giz, etc.) é
disponivel e acessivel a funcionarios e profes8dre$ sim ( )néo

8.5. As salas de aulas recebem influéncia extegrimcdulhos? () sim () ndo

8.6. Estado geral das janelas, portas, paredes, @itelhados:

( ) bom () regular () ruim



8.7. lluminacéo natural das salas de aula:
() bom () regular () ruim
8.8. Ventilagao natural das salas de aula:

( ) bom () regular () ruim

8.9. Condicdes de acustica das salas de aula:

() bom () regular () ruim

8.10. Estado geral dos banheiros:

() bom () regular () ruim

8.11. Estado geral dos bebedouros:

( ) bom () regular () ruim

9. DAS FINANCAS

9.1. A escola recebe algum tipo de recurso finao2€i ) sim
9.2. Se recebe, qual a origem da fonte de renda?

( ) nao

(

)

Governo

() Governo Federal () Governo Estadual
Municipal
() Convénios () OULrOS: -=-=-==msmmmmcmoe e e oo

9.4. Quem Gerencia esta verba?

() Comiss@o — Membros: ------==-==mmmmmmmmm oo

( ) Diregao

() OULIOS: ==-=mmmmm e e e e e e e e e e e e e e e



9.5. O uso dos recursos é direcionado a que &eapdrcentagem)?

Material Didatico: -------------====mnmmnmmmm-

Manutencgéo da escola: ------------------------

Merenda dos alunos:; ----------===-----

Outros: ----

Agradecemos a sua colaboracgao
MUITO OBRIGADO



APENDICE Il : Questionério do aluno

UNIVERSIDADE FEDERAL DA PARAIBA
CENTRO DE EDUCACAO

O uso de tecnologias da informagao e comunicagao ansino

de Ciéncias e Biologia com énfase nos softwares.

QUESTIONARIO PARA O (A) ALUNO (A)

Idade: ------------------- Sexo () Feminino § Masculino

Turma (série):

1.Como séo as aulas Beologia? E o que vocé queria que mudasse?

2. Qual a relacao entreEnsino de Biologiaensinado em sala de aula e o seu dia-a-
dia?

3. Que assunto ou temas vocé gostaria de ser rebatido e melhor ilustrado na

disciplina deBiologia?




4. Como seria a Escola Ideal pra vocé?



11. Vocé poderia descrever o que sao parasitaslulaies? Cite exemplos.

Agradeco a sua colaboracao
MUITO OBRIGADO



